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I. Argument

De ce este necesar un ghid care sa concluzioneze un proiect Erasmus+ KA1 in domeniul
educatiei scolare? Putem argumenta ca este un instrument indispensabil pentru a sprijini scolile Tn
implementarea cu succes a acestor initiative de sub umbrela Erasmus. Apoi, putem sublinia faptul
ca prin oferirea de informatii clare, indrumari practice si exemple concrete, un astfel de ghid poate
contribui la cresterea calitdtii educatiei si la promovarea cooperdrii internationale in domeniul
educatiei.

Referitor la proiectul nostru, “SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”, un ghid axat
pe utilizarea TIC in educatie, dezvoltarea comportamentului responsabil fatd de mediu al elevilor
si cresterea capacitatii institutionale de a gestiona proiecte Erasmus este esential daca ludm in
considerare, pentru inceput, necesitatea integrarii TIC in educatie. Digitalizarea accelerata dictata
de 0 lume care se transforma rapid “cere” elevi care trebuie sa fie pregatiti pentru o societate din
ce in ce mai informatizata. Schimband putin perspectiva prin a lua loc intr-o banca cuminti,
observam ca se imbunatateste procesul de invatare deoarece TIC ofera o gama larga de instrumente
care pot personaliza acumularea de cunostinte, pot stimula creativitatea si motivatia elevilor. Nu
in ultimul rand, dezvoltarea competentelor digitale la elevi este esentiald pentru a se integra cu
succes in piata muncii.

Din pacate, importanta educatiei pentru mediu este atat de evidenta incat aproape ca nu
necesitd motivare. Totusi, vom schita cateva elemente de baza ale acestei parti de argument, cum
ar fi criza climatica. Schimbarile climatice reprezintd una dintre cele mai mari provocari ale
secolului XXI, iar educatia ecologica este cruciald pentru a forma o generatie constientd si
responsabila. Un alt plus al acestui pilon de proiect este dezvoltarea gandirii critice. Astfel, prin
abordarea temelor legate de mediu, elevii isi dezvoltd abilitati de analiza, sinteza si evaluare a
informatiilor. Tot aici meritd sa amintim promovarea cetateniei active care are loc deoarece
educatia pentru mediu Incurajeazd implicarea elevilor in actiuni care contribuie la protejarea
mediului.

Cresterea capacitatii institutiei de manageriere a unui proiect Erasmus in vederea
diversificarii ofertei educationale prin cooperare cu organizatii europene este un deziderat potrivit
pentru orice organizatie similara cu a noastrd. Oricare cititor al acestui ghid va constientiza faptul
ca proiectele Erasmus oferd oportunitdti de dezvoltare profesionala pentru cadrele didactice, prin
participarea la cursuri de formare si schimburi de experientd. La nivel decizional, imbunatatirea
managementului proiectelor de traduce prin gestionarea implementarii unui proiect Erasmus
eficientd si corecta datorita formarii si dezvoltarii competentelor specifice in planificare, bugetare,
monitorizare si evaluare. Desigur, lista avantajelor unui astfel de demers institutional nu se opreste
aici, ci continua cu cresterea vizibilitatii institutiei In cauza i.e. proiectele Erasmus contribuie la
cresterea prestigiului scolii si la consolidarea parteneriatelor internationale.

Beneficiile unui ghid detaliat includ clarificarea obiectivelor acestuia, asigurand astfel o
implementare eficienta si, mai ales, un exemplu de buna practica pentru scolile aflate la Tnceput
de drum in cooperarea europeand. Tot in argumentare, sa nu uitim un punct forte - oferirea de
indrumari practice intrucat ghidul include exemple concrete de activitati, instrumente TIC, modele
de lectii si multe alte unelte de lucru la clasd inovatoare. De asemenea, ghidul nostru este un
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exemplu in domeniul colaborarii intre membrii echipei de proiect, in cel al implementarii unui

Cititorul va fi familiarizat si cu urmatoarele aspecte: planificarea proiectului, ceea ce
presupune stabilirea obiectivelor, identificarea grupului tintd si elaborarea calendarului de
activitati. Apoi, selectarea instrumentelor TIC 1n functie de varsta, discipline si obiective, este o
tema deosebit de interesanta, alaturi de proiectarea de activitati didactice inovatoare prin crearea
de scenarii de invatare care integreaza TIC si abordari interdisciplinare. Desigur, nu pot lipsi
evaluarea rezultatelor si diseminarea acestora la nivel local, national si international.

In concluzie, un ghid de proiect Erasmus KA1 care integreaza aceste trei dimensiuni — TIC,
educatie pentru mediu si dezvoltare institutionald — poate avea un impact semnificativ asupra
procesului de Invatare, asupra constientizarii elevilor cu privire la problemele de mediu si asupra
capacitatii unei institutii de a gestiona proiecte europene.

6 GHID METODOLOGIC



Co-funded by ,SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”
the European Union 2023-1-RO01-KA122-SCH-000131229

I1. Descrierea proiectului

Necesitatea derularii unui proiect cu finantare europeand, de tip Erasmus, in organizatia
noastra a rezultat din constatarea anumitor lipsuri pe care noi le-am consemnat de-a lungul
timpului. Astfel, observam ca tot mai multe unitati scolare accesau acest program care vine in
sprijinul actului educational prin internationalizarea institutiei si modernizarea metodelor de lucru
cu elevii, pe model European. Astfel, desi mai avusesem incercdri in a obtine o finantare de
aplicatie, fie Actiune cheie 1, fie Actiune cheie 2, din domeniul scolar, cumva nu reusiseram sa
atingem acest obiectiv prevazut in planul de dezvoltare institutionald. De aici a pornit ideea
formularii obiectivului legat de managerierea de proiecte europene.

Un alt aspect nedorit in organizatia noastra era legat de implicarea instrumentelor TIC in
procesul de predare, invatare, evaluare. Desigur ca intr-o anumitd masurad se foloseau la clase
diverse aplicatii digitale in cursul orelor, dar ele nu erau suficiente pentru a putea afirma ca luam
parte la transformarea digitald care este promovatd de catre Uniunea Europeana. Asadar, un alt
obiectiv al aplicatiei noastre devenea, evident, si el era legat de cresterea ponderii folosirii
instrumentelor digitale in timpul alocat unei ore de curs, indiferent de materia predatd. Asadar,
urmdream atit un factor calitativ, digitalizarea, cat si unul cantitativ, referitor atat la numarul de
utilizatori cat si la procentul din ora dedicate instrumentelor TIC.

Elevii nostri harnici au fost implicati in proiecte ecologice de mai multa vreme, putem aminti
participarea noastra la proiectul mondial “Eco-scoala”. Totusi, doream sa le cream oportunitatea
de a impartasi ceea ce stiau si de a invata lucruri noi in acest domeniu, printr-un veritabil schimb
de experienta cu colegi de-ai lor dintr-o scoala europeana. Astfel, urmaream sa le largim orizontul
cultural, sa le stimulam latura de cetdteni activi si sa le predam o lectie, pentru viata, despre valorile
democratice ale Uniunii Europene, desigur, dincolo de zidurile scolii noastre, si chiar de granitele
tarii.

Toate aceste lucruri deveneau posibile doar daca scriam o aplicatie pertinentd, realista,
justificata prin analiza de nevoi realizata din perspectiva potentialului beneficiar de finantare prin
programul Erasmus. Aceasta ipoteza ne-a determinat sa alcatuim o echipa de proiect condusa de
catre doamna director Monica Gheorghe, apoi, prin consultarea intregii comunitati educationale s1
prin aplicarea unor chestionare elevilor si profesorilor, s-a ajuns la formularea obiectivelor si la
definirea clara a grupului tinta.

Lucrurile au devenit mai clare, urmand un plan al activitatilor ce se intindea pe cele 18 luni
de implementare propuse, plus o perioada acordata sustenabilitétii proiectului. De asemenea, s-a
realizat un plan de diseminare, periodic, de natura sa informeze publicul larg asupra demersurilor
noastre europene. Produsele de proiect, tangibile si intangibile, au fost bine precizate, ca sa putem
proiecta activitatile In mod corespunzator si sd respectdm relatia de cauzalitate fireasca Intre nevoi
institutionale — prioritdti — obiective — activitati — rezultate care sa arate schimbarea vizata prin
obiective la nivel de organizatie.

Concret, cele trei obiective ale proiectului nostru au fost:

O1 - Insusirea de noi abordari pedagogice care includ folosirea instrumentelor TIC pentru
25% dintre cadre didactice in vederea cresterii calitatii actului educativ, aplicabil dupa primul an
de proiect;
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02 - Dezvoltarea comportamentului responsabil al elevilor nostri fatd de mediu, manifestat
dupa primul an de proiect, in vederea sensibilizarii comunitatii pentru tranzitia verde;

O3 - Cresterea capacitatii institutiei de manageriere a unui proiect Erasmus in vederea
diversificarii ofertei educationale prin cooperare cu organizatii europene, aplicabil dupa 8 luni de
implementare.

Activitatile finantate prin program au corespuns celor trei obiective In sensul facilitarii
indeplinirii lor si au fost de doua tipuri, specifice acestei actiune cheie: mobilitatea de grup a
elevilor si cursuri de formare. Pentru primul tip de actiune, am implicat 15 elevi si doi profesori
insotitori, iar pentru cel de-al doilea, am efectuat doua fluxuri a cate 5 profesori cursanti, in doua
locatii diferite. Raportat la obiective, activitatile se pot consemna astfel: 5 profesori au absolvit
cursuri de formare In domeniul digitalizarii (O1), 15 elevi si doi insotitori au efectuat o mobilitate
la 0 scoala din Spania unde au avut un program axat pe activitati de tip ecologic (02) si alti 5
profesori au participat la un curs de formare centrat pe managerierea unui proiect Erasmus.

Implementarea unui proiect nu se rezuma doar la a efectua actiunile finantate de catre UE,
ci aceasta presupune parcurgerea intregului traseu, de la enuntarea obiectivelor la indeplinirea
acestora, lucru posibil doar plin angrenarea tuturor membrilor organizatiei beneficiare a
programului. Asadar, in interiorul institutiei, s-a trecut la treaba, pas cu pas, pentru atingerea
telurilor fixate. Este demn de mentionat faptul ca, indiferent de obiectivul avut in vedere, fiecare
activitate a fost proiectatd astfel incat sa incurajeze digitalizarea, grija fatd de mediu si spiritul
specific cetdteniei active. Atat elevii cat si profesorii au experimentat un mod de a rezolva sarcini
specifice proiectului care cultiva aceste trei directii de dezvoltare durabild specifice culturii
europene.

In cadrul programului, principiul “Primeste si dd mai departe!” este deosebit de activ. Astfel,
a sosit momentul sd amintim despre integrarea rezultatelor in viata de zi cu zi a organizatiei.
Referitor la mobilitatea personalului, rezultatele activitatilor au devenit vizibile la clasele unde
acestia predau, la celelalte clase, prin transmiterea de competente si, desigur, alte scoli vor
beneficia de asistentd din partea noastra.

Pentru amploare si impact am implicat managementul scolii care a facilitat activitatile de
coaching la nivel de institutie, organizate de catre cursanti (O1+03) si s-au desfasurat lectii
demonstrative pentru integrarea noilor metodologii bazate pe ICT- au rezultat 25 proiecte didactice
novatoare; s-au organizat prezentdri eficiente ale materialelor de la provideri si ale produselor
cursantilor pentru toate cadrele, au avut loc wokshop-uri de alfabetizare digitala si manageriere
proiecte Erasmus. S-au organizat lectii transcurriculare si interasistente pentru a proba noile
abordari in contexte de invatare diverse, metodele bazate pe TIC s-au adaptat pentru clasele
primare, invatatorii au participat alaturi de profesori la mobilitati si la activarea scolii in reteaua
europeand de colaborare. Metodele s-au aplicat si in activitatile extrascolare, unde ne referim si la
02, s-a aplicat partea de tehnologie digitala noud in contextul realizarii de campanii pro mediu,
flyere, studii, prezentare concluzii, in popularizare materiale de la scoala gazda si in realizarea
transferului de competente verzi intre elevi si In comunitatea locald. S-au initiat, cu ajutorul
managementului, ateliere de lucru cu parintii in care elevii au prezentat codul ECO rezultant din
mobilitate si au demonstrat/transferat noile competente/modele de comportament responsabil si
sustenabil. Materialele vor fi prezentate pe larg in ghidul proiectului "Scoala viitorului" si se vor
regdsi sub forma de capitole in cursuri optionale, in planificarile anuale, iar metodele in proiectele
de lectii. Ele sunt o sursa excelentd pentru proiecte eTwinning pe care le-a initiat echipa,
contribuind la dezvoltarea unei retele internationale pe teme ecologice si integrare de metode
bazate pe TIC in activitatea didactica. Pentru o si mai eficientd implementare a noilor deprinderi
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in institutia noastrd, am propus un proiect interdisciplinar chim-fiz-bio pentru a creste eficienta
transferului de competente. Am organizat o lectie deschisa la nivel judetean bazata pe instrumente
TIC, care sa sintetizeze activitatea ecologica din mobilitate, cu rol de a proba noile metodologii si
de a exemplifica integrarea noilor materiale in studiul disciplinelor din trunchiul comun, cum ar fi
chimia, biologia, limba engleza (CLIL). Tot ca expresie a integrarii rezultatelor in cultura
organizationald proprie si a disemindrii nerestrictionate, putem mentiona exemple de resurse
educationale deschise publicate pe diverse platforme:
https://learningapps.org/display?v=pgzzzr15t22 — Simboluri chimice;
https://learningapps.org/display?v=p19etpiln22 — Formule chimice;
https://learningapps.org/display?v=pijx14o0xa22 — Tipuri de reactii chimice;
https://learningapps.org/view37261369 - Ciclul de viata la insecte;
https://learningapps.org/37253047 - Insecte;
https://wordwall.net/resource/8336370/valread-s%c4%83-citim — Sa citim!
https://wordwall.net/resource/52500323/valmath-3-formulari-matematice-si-operatii-
corespunzatoare - Formule matematice;
https://wordwall.net/resource/62398507/s%c4%83-vorbim-despre-%c8%9bara-mea - Sa
vorbim despre tara mea!
https://wordwall.net/ro/resource/77042216/rolul-scheletului-%c8%99i-al-organelor-interne
- Rolul scheletului si al organelor interne;
https://www.youtube.com/watch?v=1p7DzFenvWY - Obiceiuri de primavard. Povestea
martisorului;
https://www.youtube.com/watch?v=iAwdqgsrJ_ks - ”Povestea pestisorului curcubeu” de
Marcus Pfister clasa pregétitoare;
https://www.canva.com/design/DAFbJBURjfU/dCAZQCx0jAZMHp35MnlpUw/watch?ut
m_content=DAFbJBuURjfU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sha
rebutton — Scrierea corecta a cuvintelor sau si s-au.

Constant, am incurajat participarea tuturor profesorilor in proiecte eTwinning, in initierea de
dialog cu scoli europene, precum si deschiderea catre alte formate: job shadowing si invitare
experti, tot cu ajutorul departamentului de management. Concret, avem doua scoli candidate
pentru job shadowing (Turcia) si pentru o mobilitate de grup a elevilor (Spania).

GHID METODOLOGIC 9
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I11. QUALITY EU PROJECT MANAGEMENT - ERASMUS+

Asa cum am aratat In descrierea proiectului, obiectivul numarul trei prevedea “cresterea
capacitatii institutiei de manageriere a unui proiect Erasmus in vederea diversificarii ofertei
educationale prin cooperare cu organizatii europene”, si, pentru realizarea acestuia, 5 cadre
didactice titulare ale scolii noastre au absolvit cursul cu denumirea “Quality EU Project
Management — Erasmus+", avand ca furnizor asociatia Edu2Grow. Locul desfasurarii formarii a
fost Istanbul, Turcia, iar perioada, 29 octombrie — 4 noiembrie 2023. Practic, asa a debutat aventura
noastra europeana.

Cadrele participante au fost: dna director, Monica Gheorghe (profesor de biologie), Daniela
Falnicu (profesor de chimie), Ramona Banulescu (profesor de limba engleza), Manuela Stanciu
(profesor invatamant primar) si Valentina Anghel (profesor invatamant primar). Se observa
diversitatea specializarilor, pentru a asigura un impact cat mai mare asupra institutiei.

Cursul pentru care am optat a avut urmatoarele obiective:

e sa dezvolte competente privind planificarea, gestionarea si evaluarea proiectelor
europene pentru a le imbunatati calitatea conform reglementarilor UE;

e sa promoveze utilizarea ghidurilor Ciclului de Management al Proiectului si
Abordarii Cadrului Logic;

e sd impartaseascd cele mai bune practici si sa transfere cunostinte practice despre
managementul proiectelor intre diferite medii culturale (cel putin 3 tari)

e siadezvolte instrumente (liste de verificare a proiectelor, chestionare de nevoi, tehnici
de diseminare etc.) pentru fazele cheie ale managementului ciclului de proiect;

e sd capaciteze participantii sd gaseasca cel putin 3 idei si tehnici de proiect pentru
propriul context;

e sd creasca increderea participantilor in abilitdtile lor de cooperare internationala si
strategiile de comunicare la nivel institutional;

e sd promoveze cooperarea europeana in domeniul educatiei in cadrul programului
Erasmus+ prin construirea de parteneriate.

Conform providerului, prin parcurgerea acestui curs de formare, participantii beneficiaza de:

e Dezvoltarea competentelor privind planificarea, gestionarea si evaluarea proiectelor
europene pentru a le imbunatati calitatea conform reglementarilor UE;

o Insusirea modului de promovare si utilizare a ghidurilor ciclului de management al
proiectelor;

o Insusirea modului de a impartisi cele mai bune practici si de a transfera cunostinte
practice despre managementul proiectelor intre diferite zone culturale: Belgia, Italia,
Turcia s1 Romania;

e Dezvoltarea de instrumente (liste de verificare a proiectelor, chestionare de nevoi,
tehnici de diseminare etc.) pentru fazele cheie ale managementului ciclului de
proiect;

e Capacitarea participantilor in a gasi cel putin 3 idei si tehnici de proiect pentru
propriul lor context;

o Intelegere superioara a modului in care:

a) Se manageriaza proiectele;
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b) Se gestioneaza o echipa de proiect cu incredere;
c) Seincepe o carierda in managementul proiectelor;
d) Pentru a dezvolta un buget, un program, o evaluare a riscurilor si multe altele;
e) Putem utiliza diferite instrumente si aplicatii de management de proiect care ne
vor conduce la succes;
f) Putem intelege conceptele de baza ale managementului de proiect si fazele unui
proiect;
g) Putem intelege diferentele dintre diferite metodologii de management de proiect;
h) Putem invata abilitatile cheie care ne ajutd sa devenim manageri de proiect;
e Incredere sporiti in abilitatile lor de cooperare internationald si de cunoastere a
strategiilor de comunicare la nivel institutional;
e Insusirea modului de promovare a cooperarii europene in domeniul educatiei in
cadrul programului Erasmus+ prin construirea de parteneriate.

Cadrele didactice au mai efectuat si o vizita de studiu la doua institutii de invatamant din
Turcia care implementeaza proiecte europene, respectiv la o scoald primara si la una gimnaziala.
Astfel, au avut ocazia sa ia contact direct cu scoala si cu sistemul educational din Turcia, fapt care
le-a permis sd analizeze asemanarile si deosebirile dintre sistemele de invatamant din Turcia,
Romania, Italia si Belgia.

Ca urmare a participarii la acest curs, au urmat sesiuni de diseminari la nivel de organizatie,
inclusiv pe site-ul scolii, sustinute de catre toate cadrele didactice participante la mobilitate, cu
dublu rol de informare si instruire a colegilor, precum si o diseminare in ziarul local Opinia
(https://www.scoalalbuzau.ro/index.php/proiecte/proiecte-europene/erasmus-2023-2025/225-
foto-schimb-de-experienta-pentru-cinci-cadre-didactice-ale-scolii-1-cu-colegi-din-turcia).
Concret, s-au desfasurat trei ateliere de scriere de proiecte eTwinning si Erasmus, Actiune Cheie
1si2.

Desigur ca nu au intarziat sa apara rezultatele palpabile:

» Echipa de proiect a depus o aplicatie pentru acreditare KA1 in domeniul scolar la
termenul din octombrie 2024 si patru aplicatii Tn KA?2 parteneriate la scard micd, una

dintre ele fiind aprobatd, noi devenind coordonator principal intr-un proiect Erasmus
numit Balanced Communication and Empathic Approaches in the Digital
Society, alaturi de trei scoli din Turcia, Grecia si Portugalia.
» Cadrele didactice instruite deruleaza un numar de 14 proiecte eTwinning, fie ca
participanti, fie ca fondatori:
1. Blue Marble Institute Water is Life (co-fondator),
Scoli din Turcia, Italia, Portugalia, Croatia.
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/blue-marble-institute-water-
life/twinspace
2. Less Screen Time, More Life (co-fondator)
Scoli din Turcia, Italia, Macedonia de Nord.
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/less-screen-time-more-
life/twinspace
3. Prepared Today, Protected Tomorrow
Scoli din Turcia, Polonia, Grecia, Italia, Macedonia de Nord,Spania, Franta, Roméania,Cehia
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/prepared-today-protected-
tomorrow?page=1
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4. Houses of the Future: From Tradition to Sustainability
Scoli din Turcia, Polonia, Georgia, Romania, Franta, Grecia.
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/houses-future-tradition-
sustainability?page=1
5. Peace message for Ukrainean children
Scoli din Polonia, Lituania, Romania
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/peace-message-ukrainean-
children

6. ART D-ECO (co-fondator)
Scoli din Turcia si Romania
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/art-d-eco-1
7. WORLD OF DIGITAL VALUES
Scoli din Turcia, Polonia, Slovenia, Romania, Italia, Grecia.
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/world-digital-values?page=1
8. Literary journey through Europe (fondator)
Scoli din Grecia, Spania, Italia, Turcia, Ucraina, Polonia, Franta, Slovenia, Rep. Moldova
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/literary-journey-through-
europe

9. Booktrailers' Kids Corner
Scoli din Spania, Turcia, Polonia si Slovacia.
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/booktrailers-kids-corner
10. Wonders of the world
Scoli din Polonia(13), Romania(12), Italia(6), Turcia(6), Grecia(2), Lituania(2), Tunisia(2),
Republica Moldova(1), Portugalia(1), Spania(1), Macedonia de Nord(1), Georgia(1)
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/wonders-world-
O/twinspace/pages
11. Maths & Olympics (co-fondator)
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/maths-olympics
12. People who changed the world
Scoli din Romania(6), Polonia(4), Turcia(4), Spania(1), Grecia(1), Georgia(1l), Bulgaria(1)
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/people-who-changed-world
13. SmAIclass
Scoli din Grecia(16), Turcia(6), Cipru(2), Croatia(1), Romania(1), Ungaria(1), Italia(1),
Lituania(1)
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/smaiclass
14. Art Against Bullying (co-fondator)
Scoala din Italia ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE "Karol Wojtyla - Arenella™
Palermo
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/art-against-bullying-0
Pe larg, iatd ce ne povesteste fondatorul, profesor Chiriac Georgeta, despre un proiect
eTwinning, care a captivat elevii scolii noastre, intitulat “Cailatorie literara prin Europa”
(Literary journey through Europe):
Pasionati de lecturd incd din clasa pregatitoare, ca urmare a participarii la Proiectul Regional
”Devoratorii de carti”, am decis ca anul acesta sd depasim granitele tarii sd impartdsim aceasta
pasiune cu elevii din alte tari. Impulsul a fost dat de formarea in cadrul Proiectului Erasmus+,
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”Scoala noastra - Scoala viitorului”, in cadrul caruia am luat contact cu platforma eTwinning si cu
etapele de implementare ale unui astfel de proiect.

Prin urmare, aldturi de profesorul Georgios Papavramopoulos de la Scoala Primara a 26-a
din Patra, Grecia, am fondat proiectul Calatorie literard prin Europa. Ni s-au aldturat 46 de
profesori din 12 tiri: Romania(16), Turcia(8), Grecia(6), Italia(6), Georgia(2), Croatia(2),
Polonia(2), Cehia(2), Spania(1), Malta(1), Ucraina(1), Franta(1).

Intre cadrele didactice partenere se afla si doi profesori din scoala noastra, Falnicu Daniela,
diriginta a clasei a V-a A, si Grozavu Cristiana, alaturi de elevii clasei a VII-a D.

Scopul acestui proiect este de a ne cunoaste prin literatura pentru copii din tarile noastre si
de a incuraja lectura in randul elevilor de 7-15 ani.

In urma participarii la acest proiect, elevii isi vor dezvolta:

1. capacitatea de a intelege un text;

2. capacitatea de a prezenta o carte cititd;

3. competentele digitale (filmare, incarcare pe padlet);

4. capacitatea de a comunica in limba engleza;

5. deschiderea cétre cultura altor tari europene, cu accent pe valorile comune si pe specificul
local.

Proiectul se deruleaza in perioada noiembrie 2024 — iunie 2025.

Prima etapa a avut loc pe parcursul lunii noiembrie si a constat in prezentarea proiectului
elevilor nostri siin cunoasterea partenerilor. Acest lucru s-a realizat prin pagina de pe twinspace
si cu ajutorul a trei padleturi: o hartd pe care au fost localizate scolile partenere, unul in care s-au
prezentat profesorii si altul in care s-au prezentat elevii.

etuni s pages
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Tot pe parcursul lunii noiembrie au avut loc si doud intalniri online cu profesorii implicati,
pentru a le prezenta scopul, etapele si modul de lucru, precum si rezultatele asteptate. In cadrul
acestor Intalniri au fost lamurite diferite aspecte organizatorice.

Comunicarea se realizeaza in limba engleza, ceea ce este un prilej atat pentru profesori, cat
si pentru elevi de a-si perfectiona competentele de comunicare in aceastd limba.
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Derularea proiectului la clase se realizeaza fie prin integrarea activitatilor in orele de
literatura nationala sau de limba engleza, fie extrascolar. Fiecare clasa sau echipa de lucru parcurge
urmatoarele etape:

a. Prezentarea unei carti scrise de un scriitor din tara sa, in perioada decembrie-februarie
2025. In acest fel, dorim sa facem cunoscuti literatura nationald, punand accent pe emotiile create,
dar si pe valori morale perene si universale:

1. alegerea unei carti din literatura nationala pentru copii, potrivitd varstei lor;

2. realizarea (in limba engleza) a unei recenzii filmate sau scrise;

3. incarcarea prezentdrii intr-un padlet, cu specificarea urmatoarelor informatii: titlul cartii,
autorul, tara de origine, varsta la care se recomanda a fi citita, valorile promovate, motivele pentru
care o recomanda.

b. Prezentarea unei carti din literatura altor tari, in vederea realizarii schimbului cultural, in
perioada martie-mai 2025:

4. parcurgerea prezentdrilor facute de celelalte echipe si oferirea de feedback in comentarii.

5. citirea, la alegere, a unei carti prezentate de colegii din alte tari si incarcarea recenziei pe
padlet.

Produsul final al proiectului va fi reprezentat de padletul de mai jos:

https://padlet.com/micleageorgeta/literary-journey-through-europe-uurit4f0dlmp9oby

Romania
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La momentul redactarii acestui ghid, erau deja incarcate 20 de recenzii ale unor carti din
Romania, Grecia, Spania, Ucraina si Italia.

Proiectul se va Incheia in luna iunie cu o etapa de evaluare printr-un chestionar de feedback
transmis elevilor si profesorilor participanti si o intilnire online in cadrul careia profesorii
participanti 1si vor prezenta concluziile.

Proiectele eTwinning propun elevilor si profesorilor noi experiente de invatare, de
comunicare interculturald, precum si noi cai de motivare, de ameliorare a practicilor didactice.

Astfel, eTwinning este:

* pentru profesori — o resursa inepuizabild de inspiratie, de diversitate si de inovatie 1n planul
educatiei;

* pentru elevi — o cale de ajustare sau de transformare a invatarii in functie de interesele si
specificul generatiei lor, de (re)gasire a atractivitatii educatiei.

Am incredere ca proiectele eTwinning vor deveni o realitate pentru elevii si profesorii din
scoala noastrd si vor contribui substantial la cresterea dimensiunii europene a ofertei noastre
educationale.
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IV.LET’S LISTEN TO THE NATURE!

15 elevi de la Scoala Gimnaziala ,,Capitan Aviator Mircea T. Badulescu”, insotiti de doud
cadre didactice, au participat, in perioada 26 februarie-1 martie 2024, la o mobilitate Erasmus+ in
Spania, la S.ILE.S. Luis de Gongora Loeches. Obiectivul urmarit a fost dezvoltarea
comportamentului responsabil al elevilor fata de mediu, manifestat dupa primul an de proiect, in
vederea sensibilizarii comunitatii pentru tranzitia verde.

Activitatile au fost proiectate de catre cele doua scoli in sensul dezvoltarii comportamentul
responsabil al elevilor nostri fata de mediu. Concret, dupa fiecare activitate realizata, elevii au ajuns
sa cunoasca 1n detaliu cum se protejeaza padurea, apa sau animalele, cum se construieste 0 societate
verde, cum sa angreneze o personalitate si cum se sensibilizeaza comunitatea in cadrul unei
campanii pro naturd, ce anume ne face rau, punctual, si cum sa exprime lucruri importante si altfel
decat prin mijloacele specifice clasei de elevi.

Efectele se vor vedea la nivelul scolii noastre prin organizarea unor activitati periodice pe
temele din mobilitate, si nu numai, in care elevii vor transmite competentele acumulate. Prin puterea
exemplului, ei vor da mai departe ceea ce au obtinut in mobilitate, metaforic vorbind. Preconizam
si alte efecte pozitive prin implicarea responsabila a elevilor in activitétile proiectului: competente
sociale si de dezvoltare personald, transversale, lingvistice.

Activitatile vor contribui la atingerea obiectivului referitor la responsabilizarea elevilor in
legatura cu problemele legate de mediu, prin faptul ca ele faciliteaza procesul de invitare prin
aspectele ei: peer-learning, learning by doing, invatare prin proiect, experiment,
dramatizare. Noi dorim ca elevii sa faca un schimb permanent de bune practici si un transfer de
competente tocmai prin intermediul acestor activitati. Ele trateaza probleme punctuale de mediu,
nu sunt generale, si de aceea putem spune ca invatarea devine aprofundata, detaliata pe temele de
interes si desigur ca realizarea lor la standardele de calitate Erasmus duce la atingerea obiectivului,
acela de a dezvolta un comportament responsabil fata de mediul inconjurator. Nicio activitate nu
este centrata pe altceva decat pe o problema legatd de dezvoltarea durabila si de tranzitia verde.

Cele mai importante activitati desfasurate au fost:

Meserii pentru un viitor verde sustenabil — joc de rol

Obiectiv specific: Argumentare pe 0 tema legata de protejarea mediului

Metodologie: Elevii au devenit personaje, cum ar fi doctorul padurilor, politistul animalelor,
avocatul apelor, si s-au adresat publicului, convingandu-I prin mijloacele gésite de ei de importanta
misiunii lor. Copiii trebuie sa isi aminteasca de mediu indiferent de ce meserie vor alege in viatad
si ca sunt anumite gesturi mici care chiar fac diferenta pentru natura, pe termen lung.

Scenariul meu este cel mai realist! - exercitii de constructie participativa

Obiectiv specific: Identificarea elementelor care fac diferenta intre 0 societate distructiva si
una durabild care realizeaza tranzitia verde

Metodologie: Pe grupe, elevii si-au imaginat cum pot construi o societate a viitorului, care
va fi prietenoasa cu mediul, nalt tehnologizata. Copiii au fost foarte creativi, iar rezultatele au fost
uimitoare. Constant, in toate activitatile, echipele au fost mixte (romani si spanioli) si a existat permanent
un schimb de bune practici, idei, competente.

Cel mai bun reporter verde - interviu- concurs
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Obiectiv specific: Organizarea ideilor - maximizarea efectului asupra comunitatii din cadrul
unei campanii de sensibilizare

Metodologie: Grupele de copii au organizat o campanie de sensibilizare fata de problemele
de mediu, iar in acest demers au fost ajutati de un specialist in ecologie. Ei au avut dreptul sa ii
adreseze cinci intrebari cu impact maxim asupra audientei, stiind ca materialul rezultat va fi folosit
in campanie. Scoala a pus la dispozitia elevilor un specialist veritabil. Cel mai bun interviu a fost
premiat.

Scoala ECO - modelare

Obiectiv specific: Intelegere a fenomenelor diunitoare

Metodologie: Elevii au pregatit materiale referitoare la poluare, schimbari climatice, risipa
alimentara.

Exprima-te dramatic! - dramatizare

Obiectiv specific: Fixarea cunostintelor - activitati distractive

Metodologie: Toti membrii echipei Erasmus au conceput o piesa de teatru pe tema proiectului,
pe care au prezentat-o in fata comunitatii locale.

THE ELF OF THE FOREST
- ROLE PLAY-

CHARACTERS:
- Little EIf

- The children

- The Tree

- The Grass

- Aforest animal — a rabbit, a deer
- A Butterfly

- Aflower —a Snowdrop, a Sweet Violet or another wild flower

A child: Who are you?
Little EIf: Funny and small | see myself
And my name is LITTLE ELF!

A child: And where do you live?
Little EIf: My home is the forest and all its creatures - the trees, the flowers, the bugs, the grass,
the big and small animals are my friends and they all know me and join me wherever | go... But
now I’m sad, very sad...
A child: Why?
Little EIf: Can’t you see what’s happening? Everywhere you go, the forests are disappearing,
people are cutting down trees, they are destroying everything, setting everything on fire, destroying
life itself! They are destroying the planet!! On top of that, they don’t plant trees anymore, pollution
is unbearable and there’s a lot of garbage. Naturally, my friends are upset, sick or even gone! What
do you think? Tell me: Isn’t that the grim reality? Look!

(A sad, thoughtful tree with broken branches enters...)
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Little EIf: Oh! What a sad tree! What happened to you, my friend?
The Tree: Oh! There’s no place left to hide!! All my neighbours have been cut down, taken to
furniture manufacturers or to construction sites. People used my fellow trees to make wood planks,
chairs or desks for you, children, or even worse, they were used as firewood! And me...look, they
signed their names into my bark, broke my branches... There could be a landslide any time soon
to cover me under the whole mountain!
A butterfly —(Desperately trying to land somewhere, struggling and about to cry...) Where can |
sit?l... I would like to have a little rest... Wherever I sit, my wings get dirty! Nothing is the same
in this forest! Who has been here? Why have they left so many wrappers, waste and plastic bags?
A child (in a weak, whispering voice): A few young peple were having a picnic earlier on the
green grass...
The grass (almost shouting): What green grass? Can’t you see I’'m slowly disappearing? One more
weekend like this and we’ll soon have a desert around here... Are you proud of yourselves, my
dears? You’ve been smoking and throwing matches and cigarete butts around, the grass caught
fire and now ... there’s nothing to be done!
Little EIf: | think there is still something we can do about it. Look, here come some children with
a forester, they are cleaning up and putting some ashtrays and some trash bins in the forest...

The flower enters — Snowdrop, Sweet Violet or another flower — a little rumpled and with
dirty petals
The Flower: If I hadn’t gottten out of their way, they would have trampled me without mercy...
and | was just blooming!
A forest animal — a rabbit, deer — And I can’t find any shelter or clean water to drink!
The Flower: But what happened to the stream in the glade?
The animal: Didn’t you see? Two cars came here and they washed...
The Tree: Themselves?
The animal: Oh, no! Not themselves! Who has ever seen any cars which can wash themselves
with a brush and special car soap, playing really loud music ...
The flower: Of course...it was humans again...
A child: Tell us! What can we do? How can we help?
Little EIf: You know, | often meet the wise Owl, we tell each other our problems, we think about
what we can do about them and...most often we manage to solve our problems. Two nights ago
we met again and talked till dawn. She gave me an idea: we wrote together some flyers that we
could pass out in parks, forests, schools... Whoever reads them maybe will learn something! That’s
how we got here. Maybe you could help me bring a little joy to my friends. Will you?
The children: Yes! Sure! But how?
Little EIf: In my bag | have these little letters, pieces of advice, recommendations... you name
them. Choose the best ones, write them on big, beautiful posters and put them up in visible places...
Do you think you can do that?
The children: Don’t worry, Little EIf, we’ll do that!
Little EIf: Well, get down to work then! Choose the little letters, see which are the best and...
The children: The palms of our hands are the most powerful messages! We will display them on
the green tree of our project “Our School — the School of the Future”.
Little EIf: WELL DONE! That’s an excellent idea! Good luck, kids! I’ll see you in a dream forest!
The children: Thank you, Little EIf! Take care of your friends, who are also our friends now!
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Little EIf hops away happily, accompanied by the other characters.

L.
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Impactul experientei de invatare din Spania asupra comunitatii Badulescu...

Campanie de informare

Titlu: “Haideti sa protejam natura!”

Scop: diseminarea modalitdtile de protejare a naturii: reducere a consumului, reutilizare,
reciclare, cu accent pe ultima componenta.

Loc: sala de clasa, curtea scolii

Desfasurare:

La activitate participa elevii: Gheorghe Carla, Dragomir Teodora, Rotaru Mihai, Pandele
David si Dumitrescu Maria, elevi care au luat parte la mobilitatea de grup din cadrul proiectului
Erasmus +, ”Scoala noastra-Scoala viitorului” din Madrid si elevii clasei a VII-a A, sub indrumarea
doamnelor prof. Gheorghe Monica si prof. Falnicu Daniela.

Elevii participanti la proiectul Erasmus+, mai sus amintiti, au prezentat imagini din deplasare
si au povestit despre experienta lor in Spania, apoi au discutat, pe baza imaginilor, despre
modalitatile de protejare a naturii. (https://scoalalbuzau.ro/index.php/proiecte/proiecte-
europene/erasmus-2023-2025/222-mobiliate-erasmus-madrid-spania-26-02-01-03-2024-let-s-
listen-to-the-nature)

Sunt prezentate imagini comparative ale unei paduri curate si ale uneia pline de gunoi. Elevii
inteleg astfel cat de important este sa nu aruncdm ambalajele la intamplare, ci sa le colecteze
selectiv. Elevii Gheorghe Carla, Dragomir Teodora, Rotaru Mihai, Pandele David si Dumitrescu
Maria le enumera conditiile pe care trebuie sa le indeplineasca un ambalaj pentru a putea fi
reciclat. (https://www.youtube.com/watch?v=qruOb5od8ol)

Apoi se prezintd importanta informarii populatiei cu privire la cei 3R ai reciclarii: invata sa
reduci, sa reutilizezi si sa recicleze. Aceste trei actiuni reprezintd ierarhia de baza pe care oamenii
o pot urmari pentru reducerea deseurilor si diminuarea impactului pe care activitdtile lor il au
asupra mediului. Prin aplicarea acestor principii, fiecare dintre noi poate contribui la protectia
mediului si la conservarea resurselor naturale. Reducerea consumului si micsorarea productiei de
deseuri pot avea un impact semnificativ asupra mediului. Reutilizarea implica folosirea repetata a
unui produs sau a materialelor acestuia pentru aceeasi functie sau pentru o noud functie, fard a le
procesa in mod semnificativ. Reciclarea reprezintd procesul de transformare a deseurilor in

materiale sau produse noi. Acest proces poate reduce cererea pentru materii prime, minimalizeaza
consumul de energie si emisiile de gaze cu efect de serd, previne acumularea de deseuri. Impreuns,
cei 3R reprezintd cheia eficientei pe tot lantul logistic al activitatilor ecologice, din sfera
durabilitatii si a dezvoltarii sustenabile.

Elevii realizeaza afise si pliante pe care le distribuie in curtea scolii si In fata acesteia.

“§COALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI"
2023-1-RO0I-KA122-SCH
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Campanie de informare

Titlu: Papusi din materiale reciclabile

Scop: Diseminarea modalitatilor de protejare a naturii (reducere a consumului, reutilizare,
reciclare), cu accent pe ultima componenta

Loc: Galeriile de Artd Buzau

Desfiasurare: La activitate au participat elevii: Gheorghe Carla-loana, Gheorghe Rares-
Razvan, Ungureanu Larisa-Maria, Chiriac Daria-Maria, Plesea Sonia, Rotaru Mihai si elevii clasei
a lll-a A, sub indrumarea dnei prof. Stanciu Manuela-Maria.

La inceput, a fost diseminat schimbul de experienta realizat de elevii scolii noastre in cadrul
activitatii “Let's listen to the nature!”, parte integrantd a proiectului ”Scoala noastrd-gcoala
viitorului”.

Elevii clasei a VIlI-a A au prezentat imagini din deplasare si au povestit despre experienta
lor in Spania, au discutat, pe baza imaginilor, despre modalitatile de protejare a naturii, apoi au
desfasurat o activitate practica Tmpreund cu colegii lor mai mici — au confectionat papusi din
materiale reciclabile.

Materiale necesare: materiale textile pentru corpul papusii, vatelind dintr-o pernad/jucarie
stricatd cu care se umple papusa, o lingura de lemn din care se face capul papusii, un ghem de lana
coloratd pentru par, 2-3 nasturi si/sau mici petice de material textil pentru ochi si gurd, ac si ata
pentru cusut, lavanda

Pasi de urmat:

1. se taie un dreptunghi din material textil, se indoaie, se suprapun si se cos marginile laterale
— se obtine corpul papusii;

2. se umple corpul cu vatelina si lavanda;

3. se deseneaza/se lipesc ochii, nasul si gura pe lingura de lemn;

4. se atageaza capul de corpul papusii prin coasere/legare cu un snur subtire 1n jurul gatului;

5. se confectioneaza parul papusii din fire de 1ana coloraté;

Toate materialele folosite pentru realizarea papusii sunt reciclate.

La finalul activitatii au recapitulat ce inseamna reciclare/reutilizare, care sunt beneficiile
recicldrii unor materiale si au realizat pliante pe care le-au distribuit trecatorilor in drumul catre
scoald, dar si colegilor mai mari din curtea scolii.
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Reciclarea este procesul de transformare in ceva nou a lucrurilor care nu ne mai sunt de
folos. Beneficiile reciclarii sunt multiple si este foarte important ca fiecare dintre noi sa inteleaga
impactul reciclarii atdt asupra mediului inconjurdtor, cat si asupra economiei tarii. Printre
beneficiile reciclarii pentru mediu se numara: diminuarea considerabild a depunerii deseurilor care
polueaza mediul inconjurator, dar afecteaza si sdnatatea celor care locuiesc in preajma lor;
reducerea poluantilor eliberati de obicei in apa si aer prin depunerea deseurilor la gropile de gunoi;
economisirea consumului de energie; conservarea resurselor naturale ale Pamantului.

R Iy
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Campanie de informare

Titlu: Economisind energie, salvam planeta

Scop: diseminarea modalitatilor de protejare a naturii: reducere a consumului, reutilizare si
reciclare, cu accent pe prima componenta

Loc: sala de clasa, curtea scolii

Desfasurare:

La activitate participa elevii Guta Anastasia, Gheorghe Rares, Falnicu Adrian, Stanciu
Andrada si Rotaru Mihai, elevi care au luat parte la mobilitatea de grup din cadrul proiectului
Erasmus +, ”Scoala noastra-Scoala viitorului”, intitulata ”Let's listen to the nature!” si elevii clasei
a Vlll-a A, sub indrumarea doamnelor prof. Falnicu Daniela si Simpetru Elena.

Elevii Guta Anastasia, Gheorghe Rares, Falnicu Adrian, Stanciu Andrada si Rotaru Mihai,
au prezentat imagini din deplasare si au povestit despre experienta lor in Spania, apoi au discutat,
pe baza imaginilor, despre modalitatile de protejare a naturii.
(https://scoalalbuzau.ro/index.php/proiecte/proiecte-europene/erasmus-2023-2025/222-
mobiliate-erasmus-madrid-spania-26-02-01-03-2024-let-s-listen-to-the-nature )

Pe baza imaginilor, elevii identificd sursele de energie. Acestea sunt apoi clasificate in
poluante si nepoluante. Inteleg astfel, ci sporind numirul surselor nepoluante si economisind
energia, reduc poluarea aerului. (https://www.youtube.com/watch?v=tcDIGB_gUr8)

Pe baza imaginilor prezentate, elevii identifica modalitatile de reducere a consumului de
energie electrica:

- Inchidem becul atunci cand nu suntem intr-o camera;
- Inchidem becul atunci cand este lumina naturala;
- iInchidem televizorul sau calculatorul atunci cand nu ne uitam la ele;
- reducem numarul de ore petrecut pe telefon;
- scoatem din priza aparatele electrocasnice atunci cand plecam de acasa o perioada
mai lungs;
- scoatem din prizd incarcatorul telefonului dupa se acesta s-a incarcat.
Elevii realizeaza afise si pliante pe care le distribuie in curtea scolii si in fata acesteia.
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Campanie de informare

Titlu: Reciclam si cu poluarea ne luptam

Scop: Antrenarea elevilor si a familiilor acestora in actiuni de formare a unor comportamente
corecte de ocrotire a mediului inconjurdtor si de colectare selectiva a deseurilor reciclabile.

Loc: Compania Greenweee Buzau

Desfasurare:

Elevii clasei a 1V-a A, condusi de dna invatitoare Zainea Elena, si insotiti de trei dintre
participantii la mobilitatea de grup din cadrul Proiectului Erasmus+ ,,Scoala noastra-Scoala
viitorului”, Spineci loana, Gutd Anastasia si Dragomir Teodora, au efectuat o vizitd de studiu la
Compania Greenweee Buziu. In cadrul acestei activititi au fost dezvoltate doud teme de interes
major in contextul problemelor ecologice si de mediu, cu care se confruntd societatea
contemporana.

1. Reciclare si sustenabilitate:

Elevii au Invatat despre procesele de reciclare specifice deseurilor electrice (DEEE), despre
importanta reciclarii si impactul acesteia asupra mediului. A fost o oportunitate de a Intelege cum
aceste deseuri pot fi tratate corect pentru a reduce poluarea si pentru a recupera resurse pretioase
(metale, plastic, etc). Ei au observat, in mod direct, procesul de reciclare a deseurilor electrice, de
la colectare, sortare, pana la procesarea efectiva. Aceasta le poate oferi o intelegere mai clara
despre tehnologiile implicate si despre modul in care ele pot fi aplicate in viata de zi cu zi.
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2. Constientizare ecologica:

Experienta traita de elevi in cadrul companiei i-a ajutat sa inteleagad efectele negative ale
deseurilor electrice asupra mediului, inclusiv poluarea solului si a apelor prin substante toxice, si
sd invete cum pot contribui la protejarea planetei prin comportamente responsabile, cum ar fi
reciclarea.

Un reprezentant al companiei le-a oferit elevilor o prezentare adaptata varstei lor despre
activitatea Green WEEE si rolul reciclarii DEEE. Acestia au aflat ce sunt deseurile de echipamente
electrice si electronice si cum acestea pot fi transformate in resurse utile prin reciclare. Le-au fost
explicate principalele etape ale procesului: colectarea, sortarea, demontarea, reciclarea si
valorificarea materialelor recuperate.

In a doua parte a activitatii, elevii au fost condusi intr-un tur al fabricii, unde au avut ocazia
sa observe:

e Zonele de colectare si depozitare a deseurilor electrice;
e Masinile si utilajele utilizate in procesul de reciclare;
e Procedurile de separare a materialelor (plastic, metal, sticla etc.).

La final, reprezentantul companiei a dezbatut cu elevii impactul pozitiv al reciclarii asupra
mediului si modul 1n care ei pot contribui, impreuna cu familiile lor, la reducerea deseurilor.

Activitatea desfasuratd la sediul Companiei GreenWEEE Buzau a avut un impact
educational puternic asupra dezvoltdrii elevilor. Prin intermediul acesteia, ei au dobandit
cunostinte valoroase despre reciclare si responsabilitate ecologica, contribuind la formarea unei
generatii mai constiente si mai implicate in protejarea mediului inconjurator.

La plecare, copiii au primit pungute cu granule din plastic reciclat pe care sd le imparta la
scoald, astfel Incat sa Incurajeze colectarea selectiva a deseurilor.
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Campanie de informare

Titlu: Aerul curat este sandatate garantata!

Scop: constientizarea, sensibilizarea si informarea atit a copiilor, cat si a populatiei
municipiului Buzau, privind aspectele poluarii, efectele asupra sdnatatii fiecaruia dintre noi.

Loc: sala de clasa, curtea scolii si Bulevardul N. Balcescu

Desfasurare:

La activitate participd elevii: Gheorghe Carla, Coman Andra, Pandele David si Falnicu
Adrian, elevi care au luat parte la mobilitatea de grup din cadrul proiectului Erasmus +, ”Scoala
noastra-Scoala viitorului” din Madrid si elevii clasei a IV-a A, sub indrumarea doamnei prof. Ticea
Daniela.

Elevii participanti la proiectul Erasmus+, au prezentat imagini din deplasare si au povestit
despre experienta lor. (https://scoalalbuzau.ro/index.php/proiecte/proiecte-europene/erasmus-
2023-2025/222-mobiliate-erasmus-madrid-spania-26-02-01-03-2024-let-s-listen-to-the-nature ).
Apoi elevii au urmarit un material despre cauzele poludrii, despre posibilitatea si actiunile pe care
le putem Intreprinde pentru a diminua poluarea, despre consecintele acesteia asuprea mediului. La
finalul acestei parti au completat un rebus , au scris mesaje individuale in care au explicat de ce
cred ei ca este important ca fiecare sa constientizeze efectul nociv pe care il manifesta poluarea.

In a treia parte a activitatii, elevii au pardsit incinta scolii si au impirtit pliante trecatorilor
cu informatii legate de schimbarile climatice provocate de poluare, de consecintele nefaste asupra

tuturor, alaturi de un fruct, simbol al sanatatii.
Actiunea a avut un real succes, trecatorii au fost impresionati de pasiunea cu care cei mici
isi expuneau informatiile.

Activitate ECO

Titlu: “Artistii reutilizarii”

Scop: diseminarea modalitatile de protejare a naturii: reducere a consumului, reutilizare,
reciclare, cu accent pe ultima componenta.

Loc: sala de clasa, curtea scolii

Desfasurare:

La activitate au participat elevii Dragomir Teodora, Gutd Anastasia, Spineci loana si
Dumitrescu Maria, elevi care au luat parte la mobilitatea de grup din cadrul proiectului Erasmus
+, ”Scoala noastra-Scoala viitorului”, intitulata ”Let's listen to the nature!” si elevii clasei a V1II-
a B, sub indrumarea doamnei prof. Falnicu Daniela-Cornelia si a domnului profesor Lupsan
Cristian Cosmin.

Elevii Gheorghe Rares, Dragomir Teodora, Zamfir Alexia, Guta Anastasia si Spineci loana
au prezentat imagini din deplasare si au povestit despre experienta lor in Spania, apoi au discutat,
pe baza imaginilor, despre modalitatile de protejare a naturii.

Sunt prezentate imagini comparative ale unei unui rau curat si ale unuia plin de PET-uri.
Elevii inteleg astfel cat de important este sa reduca consumul si sa recicleze.

Una dintre modalitatile de reducere a consumului este reutilizarea. Elevii vizualizeaza
imagini cu felul in care obiecte vechi prind o noud viata prin reutilizare. Dau si exemple de astfel
de obiceiuri din familia lor.
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Apoi elevii observa un model de ghiveci realizat prin reutilizarea unui PET. Enumera apoi
materialele pe care le au pe banca si urmaresc explicatiile profesorului privind etapele de realizare.
(https://www.youtube.com/watch?v=UX-EhZp-Ulc)

Elevii au realizat ghivece prin reutilizarea PET-urilor, in care au plantat flori. Le-au agatat
apoi pe gardul scolii pentru a face astfel cunoscut elevilor scolii noastre, dar si trecatorilor
indemnul lor de a reduce consumul prin reutilizarea creativa a obiectelor vechi.

15 elevi buzoleni iau lectii
| ,Scoala viitorulul”, in Spania

Activitate ECO

Titlu: A(R)Telier de Craciun

Scop: cultivarea sentimentului de dragoste pentru padure ca ecosistem complex

Loc: sala de clasa, Scoala Gimnaziala "Cépitan Aviator Mircea T. Badulescu" Buzau

Desfasurare:

Activitatea face parte din Proiectul Erasmus+ "SCOALA NOASTRA - SCOALA
VIITORULUI"- 2023-1-RO01-KA122-SCH- 000131229. La aceasta au participat elevii clasei a
IV-a B, coordonati de doamna profesor pentru invatamant primar Gavaneanu Aurelia.

Intr-o atmosferd calda, prietenoasa si in acordurile melodioase ale colindelor si cantecelor
de iarnd traditionale pentru copii, micii mesteri mari si-au propus sd decoreze bradul putin diferit
sau sa-i incante pe cei dragi cu decoratiuni facute chiar de ei, din felii de lemn pictat.

Lemne am avut de la tara, de la bunici. Inainte de a fi pictate, acestea au fost uscate foarte
bine, pentru a putea retrai mai tarziu, privindu-le, momentul. Punandu-si tot sufletul si imaginatia
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in realizarea lor, pe langa faptul cd s-au relaxat, copiii si-au exersat si dezvoltat limbajul artistic si
au descoperit ca natura poate fi o profesoara de exceptie, daruindu-ne, in miez de iarna, prilej de
bucurie, dar si de invatare. Natura ne daruieste, culorile ne inspira.

Activitate ECO

Titlu: Colectam selectiv

Scop: formarea unui comportament ecologic corect, a unui stil de viatd sdnatos prin
adoptarea unor atitudini potrivite in ceea ce priveste reciclarea selectivd, de responsabilizare a
elevilor pentru mentinerea unui mediu curat.

Loc: Scoala Gimnaziala ,,Céapitan Aviator Mircea T. Badulescu” Buzdu

Desfasurare: Activitatea, care face parte din Proiectul ,,Scoala noastra - Scoala viitorului”
- Programul Erasmus+, a debutat cu prezentarea unor materiale cu informatii despre reciclare
selectiva, de ce este aceasta importanta si cum trebuie realizata responsabil. Copiii clasei I C, sub
indrumarea doamnei prof. inv. primar Ilie Laura, au aflat despre perioadele in care un material se
dezintegreaza atunci cand este aruncat pe sol sau in apa. Ei au vazut efectele nocive pe care acestea
le au pentru plante, animale, sol si apa.

https://www.youtube.com/watch?v=rZn0CUF70S0

Au fost prezentate tipurile de cosuri si ce produse trebuie depozitate in fiecare.

Dupa vizionarea acestor materiale, copiii, organizati pe grupe cu nume sugestive, au realizat
afise ecologice.

Activitatea s-a incheiat prin ,,Jocul reciclarii”. Inspirat din jocul ,,Nu te supara, frate!”, acesta
a urmarit parcurgerea unui traseu si strangerea unor cartonase ce ilustrau deseuri. Cine reusea sa
adune cele mai multe cartonase cu acelasi material, castiga jocul.

La final, toti au cantat cantecul reciclarii ,,Reducem, reciclam, refolosim” - Hey Kids si i-au
scris Pamantului o scrisoare.

https://www.youtube.com/watch?v=NzhhSg49Qzg

Copiii au fost incantati si au declarat ca au invatat multe lucruri noi, iar cand vor ajunge
acasa 11 vor invdta si pe parinti sa colecteze selectiv.

GHID METODOLOGIC 29


https://www.youtube.com/watch?v=rZn0CUF7OS0
https://www.youtube.com/watch?v=NzhhSg49Qzg

- Co-funded by ,SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”
the European Union 2023-1-RO01-KA122-SCH-000131229

Activitate ECO

Titlu: Intelegerea biodiversitatii prin seminte. Descoperirea soiurilor rare de legume si
fructe

Scop: invatarea despre diversitatea geneticd si  sensibilizarea copiilor in legaturd cu
protejarea si aprecierea acestui patrimoniu natural de soiuri rare de seminte si specii de legume si
fructe, dezvoltandu-si astfel aprecierea pentru biodiversitatea alimentara.

Loc: Banca de Resurse Genetice Vegetale Buzau

Desfasurare:

Elevii clasei a V-a C, din Scoala Gimnaziald Capitan Aviator Mircea T. Badulescu, Buzau,
coordonati de prof. Ramona Banulescu, au participat, in Saptdmana Verde, la o serie de activitati
de constientizare a importantei mentinerii echilibrului ecosistemelor terestre.

Saptamana a debutat cu o vizita la Banca de Resurse Genetice Vegetale Buzau, unde copiii
au fost Intdmpinati si ghidati de doamna dr. ing. Bianca Musat, care a facut o prezentare foarte
atractiva si interesanta a diferitelor soiuri de plante aflate in atentia cercetatorilor buzoieni- origine,
particularitati, beneficiile consumului acestor plante.

Vizita a fost urmata de o plimbare in Parcul Crang, avand ca scop ca elevii sd invete sa
recunoasca diferite specii de copaci. Copiii au admirat flora si fauna specifice zonei.

Pentru constientizarea rolului fiecdruia dintre noi in realizarea unei lumi mai bune si a unui
mediu mai sandtos si dezvoltarea unor comportamente ecologice responsabile copiii au realizat
activitatea ”Suntem responsabili! Avem grija de pasari!” - activitati distractive de prevenire a
coliziunii pasarilor cu geamurile.
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Activitate ECO

Titlu: Ce fel de planeta lasam mostenire? Cum afecteaza razboaiele Pamantul?

Scop: Constientizarea efectelor negative ale conflictelor armate de orice fel asupra
ecosistemelor

Loc: sala de clasa

Desfasurare:

La activitate participa elevii: Rotaru Mihai, Stanciu Andrada si Dumitrescu Maria, elevi care
au luat parte la mobilitatea de grup din cadrul proiectului Erasmus +, ”Scoala noastra-Scoala
viitorului” din Madrid si elevii clasei a VII-a B, sub indrumarea doamnei prof. Gabriela Toader.

In contextul rizboaielor care au izbucnit, unul chiar intr-o tard vecini, consider util si
abordam aceste actiuni ale omului si din perspectiva efectelor devastatoare asupra mediului
inconjurdtor, asupra ecosistemelor, asupra modificarilor climatice. Elevii vizioneazd documentarul
,,CUM NE DISTRUGE RRAZBOIUL MEDIUL. URME DE RAZBOI” (Youtube). Urmeazi o
dezbatere pe baza materialului vizionat si realizarea unor produse de catre elevi (postere, desene,
pliante).
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Activitate ECO

Titlu: Calatoria noastra catre un viitor mai bun - Aruncam sau reciclam?

Scop: formarea unui comportament ecologic responsabil fatd de un mediu sanatos,
constientizarea necesitatii de a recicla selectiv, a faptului ca problemele mediului sunt ale fiecaruia
dintre noi, antrenarea elevilor in actiuni de formare a unor comportamente corecte de ocrotire a
mediului Inconjurator si de colectare.

Loc: Scoala Gimnaziald ,,Capitan Aviator Mircea T. Badulescu” Buzau

Desfiasurarea activitatii: Activitatea, care face parte din Proiectul ,,Scoala noastra - Scoala
viitorului” - Programul Erasmus+, a debutat cu prezentarea unor materiale cu informatii despre
reciclare selectiva, de catre doamna Denisa Héancu, reprezentant RER Buzau. Elevii clasei a Il1-a
C, coordonati de dna Iuliana Stan, prof. inv. primar, au aflat de ce este importanta reciclarea
selectiva si cum trebuie realizatd responsabil, dar si despre perioadele in care un material se
dezintegreaza atunci cand este aruncat pe sol sau in apa. Ei au vazut efectele nocive pe care acestea
le au pentru plante, animale, sol si apa.

https://www.youtube.com/watch?v=rZn0CUF70S0

Au fost prezentate tipurile de cosuri si ce produse trebuie depozitate in fiecare.

Dupa vizionarea acestor materiale, copiii, organizati pe grupe cu nume sugestive de catre
doamnaprof. inv. primar Stan Iuliana au realizat afise ecologice.

La final, toti au cantat cantecul reciclarii ,,Reducem, reciclam, refolosim”.

https://www.youtube.com/watch?v=NzhhSg49Qzg

Copiii au fost incantati si au declarat ca au invatat multe lucruri noi, iar cand vor ajunge
acasa 1i vor Tnvata si pe parinti s recicleze selectiv. La final au primit diplome si ecusoane pentru
activitatea desfasurata.
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Activitate ECO

Titlu: ,, Apa- resursa vitala pentru existenta umana”

Scop:

Intelegerea importantei gestionarii resurselor de apa

Constientizarea problemelor legate de apa si mediu

Promovarea unui comportament responsabil fatd de apa

Loc: Administratia Bazinald de Apa Buzau

Desfasurare:

Elevii clasei a IV-a A, condusi de dna invatatoare Zainea Elena, si insotiti de doi dintre
participantii la mobilitatea de grup din cadrul Proiectului Erasmus+ ,,Scoala noastrd-Scoala
viitorului”, Gheorghe Carla si Dumitrescu Maria, au efectuat o vizitd de studiu la Administratia
Bazinald de Apa Buziu. In cadrul acestei activititi, elevii au avut ocazia si inteleagd cum se
administreaza resursele de apa intr-o zona geografica specifica, care sunt sursele de apa (rauri,
lacuri, fantani, ape subterane), si cum sunt monitorizate si utilizate aceste resurse, pentru a satisface
nevoile populatiei si ale ecosistemului.

De asemenea, prin aceastd activitate, elevii au inteles care sunt provocarile legate de poluarea
apel, utilizarea excesiva a acesteia si schimbadrile climatice, care pot afecta disponibilitatea apei
potabile. Ei au aflat despre importanta protejarii surselor de apa pentru sanatatea oamenilor si a
mediului inconjurator. Au invatat despre importanta economisirii apei si despre comportamentele
responsabile, cum ar fi utilizarea rationala a acesteia 1n viata de zi cu zi. Dna chimist le-a prezentat
informatii despre gestionarea deseurilor si protejarea surselor de apa de poluare, indemnandu-i sa
adopte un comportament sustenabil.

Elevii au avut oportunitatea sa inteleagd cum functioneazad sistemele de monitorizare a
calitatii apei si cum se reglementeaza utilizarea acesteia. Au primit informatii despre statiile de
masurare, instrumentele utilizate pentru analiza apei si raportarea datelor catre autoritati.
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Ce au spus copiii despre aceasta experienta de invitare...

Pentru copii, dincolo de lucrurile invatate, participarea in proiect a fost o experienta
memorabild si pentru ca a creat legaturi de prietenie, ei avand posibilitatea sa relationeze din
postura de copii, dar si cu responsabilitatea de ambasadori ai proiectului Pe de alta parte,

e wy e

comunicare pentru fiecare elev in parte.

e Anastasia Guta (cl. a VII-a):

Experienta mea in Spania, prin programul Erasmus+, a fost una memorabild si plind de
surprize. De la primirea calduroasd a colegilor nostri din Loeches, care ne-au intdmpinat cu un
delicios mic dejun spaniol, pand la activitatile intense despre mediu si sustenabilitate, fiecare zi a
fost plind de noi descoperiri si lectii invatate. Fiecare clasd a avut o atmosferd distinctd, iar
entuziasmul elevilor spanioli m-a captivat si m-a facut sa anticipez cu nerabdare ce urmeaza.
Realizarea micilor proiecte ne-a adus mai aproape ca echipa si ne-a permis sa socializam intr-un
mod nou si distractiv.

Pe parcursul sdptamanii petrecute ca ambasadori ai proiectului, am avut privilegiul sa
descopar o cultura aparte, dar si sa apreciez anumite avantaje ale invatamantul romanesc, in special
din punctul de vedere al disciplinei. Aceasta experienta a fost esentiala pentru mine ca individ,
provocandu-ma sia ma adaptez la un mediu strain. Programul Erasmus+ nu doar ca mi-a oferit
oportunitati de invatare, dar m-a si conectat cu alti elevi si cu o noud culturd. Sper sa pot participa
din nou la acest tip de experientd si sa continui sa explorez si sa invat din frumusetea lumii
inconjuratoare.

Chiar daca au existat si multe bariere, create de diferentele dintre noi si ceilalti elevi, am
reusit sa cream legdturi stranse cu acestia. Interesul si atentia lor ne-au ajutat sa participam la o
multime de activitati, sa facem Impreuna postere cu tematicd ecologicd, sa dansam si sa purtdm
numeroase discutii despre cultura romana/spaniola. Am descoperit lucruri noi atat despre ei, cat si
despre noi insine, cu totii traind pentru prima data o astfel de experienta.

Timpul a zburat repede, plecarea acasa reusind sa ne intristeze. Cu ochii Tnecati in lacrimi,
ne-am luat ramas bun de la scoala si de la noii nostri prieteni si, privind inapoi pentru ultima data,
ne-am promis cd vom pdstra cu grija in suflet fiecare moment petrecut in Spania.

e Carla-loana Gheorghe (cl. a VIII-a):
In perioada 26 februarie -1 martie 2024, am participat alituri de 14 colegi din scoala mea la
o mobilitate Erasmus + in Spania. Impreuni cu elevii si cadrele didactice de acolo, am realizat o
serie de activitdti pe teme ecologice.
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La sosirea noastra in scoala spaniold, am fost primiti cu entuziasm si cdldura de catre gazde,
care ne-au prezentat locul si ne-au ajutat sa ne familiarizdm cu atmosfera de acolo, facand
cunostintd cu noi persoane. Pe parcursul celor cinci zile in Scoala din Loeches, am reusit sa adun
o multime de cunostinte si noi perspective, atit pe plan ecologic, cat si cultural. Cateva dintre
temele abordate de proiect au fost: meserii sustenabile, orase prietenoase cu mediul, reciclare,
reutilizare, reducere. Toate activitatile au fost realizate In grupuri mixte de elevi romani si spanioli,
intr-un mod interactiv, fascinant si educativ, dand viata fiecarei lectii.

De asemenea, in timpul mobilitatii am desfasurat si vizite culturale la Muzeul Cervantes din
Alcala de Henares si 1n capitala spaniola Madrid, unde am facut turul orasului si am vizitat Muzeul
Prado.

Experientele acumulate in timpul mobilitatii din Spania sunt o comoara valoroasa pentru
mine. Proiectul Erasmus mi-a oferit o noud perspectiva asupra mediului inconjurator si relatiei
omului cu acesta, lucru care m-a facut mai responsabild, iar interactiunea cu elevii spanioli si
vizitele culturale mi-au largit orizonturile in ceea ce priveste diferentele, dar si asemanarile dintre
popoare. Recomand o astfel de aventura oricarui coleg din scoala mea si din alte unitati de
invatamant!

e Teodora-Stefania Dragomir (cl. a VII-a):

Proiectele scolare desfasurate in tarile vecine reprezinta o oportunitate de a construi punti de
intelegere si colaborare intre comunitdti din regiuni apropiate. Aceste initiative promoveaza
schimbul de idei, cultura invatarii reciproce si prietenia intre elevi si cadrele didactice din diferite
parti ale lumii, contribuind la crearea unei comunitati mai conectate.

Experienta trditd in Spania este unicd, deoarece fiecare persoand intalnitd in cadrul
proiectului si-a lasat amprenta asupra mea. Saptamana petrecuta la scoala din Loeches m-a facut
si ies din zona mea de confort si si imi doresc si cunosc cat mai multe persoane din jurul meu. in
aceastd perioadd, am reusit alaturi de elevii spanioli, sa ne dezvoltam abilitdtile si sa aflam cat mai
multe lucruri despre mediul in care traim. Chiar daca nu toti elevii aveau acelasi nivel ca noi,
fiecare dintre ei s-a dovedit a fi foarte politicos si prietenos. Alaturi de ei am realizat proiecte pe
tema sustenabilitatii, reusind sa Intelegem rolul important pe care un mediu sanatos si de durata il
are in viata noastra.

Pe de altd parte, un adevdrat sprijin l-am gasit si in cadrele didactice intélnite in cadrul
proiectului, in Spania. Fiecare dintre ei a fost foarte intelegator, incercand sa ne ajute cu fiecare
activitate pe care o desfasuram. Experienta de care am avut parte in cadrul proiectului Erasmus+
este una ce meritd retrditd n orice moment al vietii.

e loana Spineci (cl. a VII-a):
Experienta mea Erasmus a fost unica. Totul a inceput intr-o seara de duminicd, in care am
noastra si cum este aceasta influentata de activititile omului.

Timp de cinci zile, am realizat proiecte in echipe, care ne-au deschis noi orizonturi cu privire
la impactul actiunilor omului asupra naturii si a mediului inconjurator si ce trebuie sa facem pentru
a le proteja. Realizand aceste proiecte despre sustenabilitate am observat cat de mult 1si doresc
copiii din Spania, la fel ca si noi, o lume curata, in care cu totii ne unim glasurile pentru a crea o
singurd voce puternica, pe care o vom face auzita.
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Fiecare proiect a avut o stralucire a sa, prin care s-a diferentiat. Spre exemplu, intr-un proiect,
am realizat un oras sustenabil, in altul am scris un mic eseu despre meseriile viitorului, despre job-
uri sustenabile. Am ramas placut surprinsa de ideile copiilor spanioli, dar si de faptul ca au fost
deschisi la propunerile noastre.

La finalul proiectului Erasmus ne-am jucat un joculet, in care, pe baza raspunsurilor noastre,
influentam mediul inconjurdtor, aducand beneficii pentru planeta.

Experienta mea Eramus a fost una foarte bogata. M-am simtit foarte bine si am descoperit o
laturd pe care nu stiam ca o am, ascunsd pe undeva. Se pare ca acest proiect nu a adus beneficii
doar planetei, ci si mie. Am legat prietenii stranse, am cdpatat mai mult curaj, mult mai multa
incredere in propria persoana.

Le recomand tuturor copiilor sd participe in astfel de proiecte, pentru ca nu vor regreta
niciodata aceasta alegere!

e Maria Dumitrescu (cl. a VI-a):

Intre 25 februarie si 1 martie am fost in Spania, in cadrul unui proiect Erasmus. in fiecare zi
am fost la o scoald dintr-un oras numit Loeches, aflat in apropiere de Madrid. A fost o experienta
unica si fascinantd.

In prima zi am fost primiti cu cildura de catre profesorii si elevii scolii si am avut ocazia si
le prezentdm informatii despre Romania, despre Buzau si despre scoala noastra. Si copiii spanioli
au facut o prezentare foarte dragutd despre orasul lor, din care am aflat multe lucruri interesante.

Cum tema proiectului era un viitor sustenabil, am facut diverse activitati legate de bunastarea
naturii si a oamenilor, pe subiecte precum meserii sau orase sustenabile. Am si luat parte la orele
de curs ale copiilor si ne-am facut noi prieteni.

Din aceasta calatorie am invatat multe despre Spania, despre cultura si locuitorii ei, si m-am
simtit foarte bine.

e Larisa-Maria Ungureanu (cl. a VIII-a):

Inca din clipa in care am pasit in scoala din Spania am stiut ca va fi o experienta de neuitat.
Elevii si profesorii spanioli ne-au primit calduros si ne-au facut turul scolii.

In prima zi, ne-am impértit in gupe si am realizat un proiect in care ne-am prezentat tara si
scoala. Apoi am Tmpdrtasit cu colegii din Spania informatiile noastre, iar ei au facut la fel.
Ambasadorii romani au fost foarte implicati si prietenosi, din acest motiv inca pastrdm legatura.

A doua zi, am lucrat in echipd, si romani, si spanioli, la un proiect despre meseriile
sustenabile.

A treia zi, am asistat la ore, apoi tot in echipe mixte am realizat un afis care avea ca tema
viitorul sustenabil.

Ziua urmatoare, ne-am jucat pe baza celor 17 obiective europene pentru dezvoltare durabila.
Apoi profesorul de istorie ne-a prezentat orasul Toledo, declarat Patrimoniu Mondial de UNESCO
in anul 1986, oras pe care l-am vizitat in dupa-amiaza aceea.

In ultima zi, dupa prezentarea unui alt proiect, am inteles mai bine valoarea lucrurilor si
procesul prin care se obtin. Din pacate a venit momentul sa ne ludm rdmas bun si sd speram cd o
sa ne revedem.

Per total, majoritatea elevilor au fost foarte curiosi si implicati in activitdtile pe care le-am
facut impreund. Chiar daca am stat doar o saptdmana, parcd cunosteam scoala si acei copii de o
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viatd. M-am integrat foarte usor si pe toata durata schimbului de experientd m-am simtit foarte
bine.
Acea sdaptamana a fost de vis, mi-as dori sa se repete!

e Andra-Maria Coman (cl. a VIlI-a):

Cand am ajuns la scoala din Loeches, eram nerabdatoare sa aflu daca colectivul roman si cel
strdin sunt poli diferiti sau nu. Scoala aceea era foarte mare, plina de culoare. Puteam vedea cum
ceilalti copii se uitau la grupul nostru curiosi, poate si ei la fel de nerabdatori.

Profesorii de acolo au fost foarte politicosi si ospitalieri, aducand o atmosfera placuta
mediului de invatare. Acestia ne-au ajutat de fiecare data cand am avut nevoie si nu i-am vazut
decat cu zambetul pe buze, si cu noi, si la orele de curs.

Spre surprinderea mea, colectivul nu a fost foarte diferit, am comunicat foarte usor si liber
cu ceilalti si mi-am facut prieteni.

»~Ambasadorii” echipelor au fost si ei o surpriza placuta, faptul ca vorbeau limba romana a
fost un sprijin pentru noi si integrarea noastra. Se vedea faptul ca erau romani, purtau respectul ca
pe o a doua haina.

Activitdtile au fost distractive, un bun prilej de a socializa cu ambasadorii sau ceilalti elevi.
Orarul nu a fost unul chinuitor, ba dimpotriva, de fiecare data la ora 13.30 ieseam din scoala ca
dupa un somn odihnitor, cu zambetul pe buze, sperand cd aceastd experientd sa nu se mai termine.

Intersectia culturilor a fost ceva foarte frumos, am Invatat noi cuvinte, traditii si locuri de
tipologie spaniola, iar cei de acolo au invatat lucruri de tipologie romaneasca, tuturor elevilor ni s-
a parut foarte simpatic cum cei de acolo reactionau la orice informatie despre Romania.

In concluzie, acest schimb de experiente a fost o experienta aparte, care ne-a lisat pe toti cu
cate ceva in suflet!

e Daria-Maria Chiriac (cl. a VIl1-a):

Bucurie! Tocmai am aflat cd am fost selectatd pentru echipa care va merge in Spania. Abia
astept sa mergem! Nu am mai vizitat niciodata aceasta tara. Oare cum sunt scolile de acolo? Ce
activitati de educatie ecologica deruleaza?

5 februarie 2024 - Astdzi a avut loc pregatirea lingvistica cu tema “Everyday situations in
life” si “Travelling”. Fiind prima intalnire, am aflat care sunt ceilalti membri ai echipei. M-am
bucurat sa aflu ca vor merge si prietenii mei Carla si Rares.

9 februarie 2024 - Azi a avut loc a doua ora de pregatire lingvistica, cu tema “The ways we
learn’’s1 ”Social networking”.

12 februarie 2024 - Azi am repetat elemente de vocabular specifice temei proiectului
”Making a difference” si "The environment”.

15 februarie 2024 - Azi am discutat despre Spania cu doamna profesoara Simpetru Elena.
Am localizat-o pe hartd, am observat relieful si am discutat despre clima. Doamna profesoara ne-
a povestit cateva lucru despre istoria Spaniei, insistand asupra originii latine comune, dar si asupra
influentei maure asupra culturii spaniole. Am localizat pe Google Maps Madridul si Loeches.

16 februarie 2024 - A avut loc ultima sedinta de pregatire lingvistica cu tema “Tomorrow’s
world” si "Money”. Doamna profesoara Banulescu ne-a urat drum bun si o experientd minunata.

24 februarie 2024 - Am bagajele facute, iar eu astept cu nerabdare plecarea. Va fi prima mea
calatorie cu avionul!
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25 februarie 2024 - Calatoria cu avionul a fost un vis implinit! Privelistea de inaltimea celor
cateva mii de metri este grozava! Dupd- amiaza ne-am cazat si am facut planul pentru urmatoarea
Zi.

26 februarie 2014 - Am ajuns la scoala gazda. Este situata intr-o cladire noua, cu sali de clasa
spatioase, laboratoare si sala de sport. Am remarcat culorile vii si multimea de proiecte afisate pe
pereti.

Ghizii nostri sunt doi elevi de origine roména, Diana si Nico.

Cand am ajuns in clasa, am fost intdmpinati de copii. Acestia ne-au ardtat cateva dintre
dansurile lor traditionale, iar noi i-am invéatat hora si brasoveanca.

Apoi am mers la clasa lui Nico. Am participat la doua ore de engleza alaturi de ei, unde ne-
au explicat meseriile sustenabile. Apoi am primit o fisa in care sa scriem informatii despre slujbe
sustenabile sau chiar sd inventdm noi unele pe care le consideram utile. Dupd ce am terminat, le-
am prezentat in fata colegilor, iar doamna profesoara le-a completat/ corectat.

Urmatoarea activitate a constat in realizarea unor postere cu una dintre meseriile pe care le-
am ales 1n ora anterioara. Grupa mea, formata din 2 copii romani si 3 elevi spanioli, a facut un afig
despre beach cleaner.

27 februarie 2024 - O noua zi. Aceasta a debutat cu un joc nou pentru mine: “Picture”. In
acest joc extragi un bilet pe care se afla un cuvant. Noi trebuia s 1l transpunem in imagini, astfel
incat ceilalti sa ghiceasca cuvantul extras. Cel care ghicea, mergea in fata si jocul se relua.

Ambasadoarea noastra, Diana, a spus ca stilul de predare al profesorilor din Spania este
dinamic si se bazeaza mult pe vizual: imagini, harti, scheme, proiecte, prezentari, videoclipuri, etc.

La urmatoarea ora, am ajuns la clasa Dianei. Profesoara ne-a aratat un material educativ
despre efectele poludrii asupra planetei. In respectivul videoclip, animalele se comportd precum
oamenii, iar oamenii precum animalele. Se observd cum animalele defrisau padurile, poluau,
omorau (adica exact ce facem noi acum), in timp ce oamenii mureau pe capete.

Dupa ce s-a terminat videoclipul, doamna ne-a prezentat cei 17 pasi care, pe plan european,
sunt stabiliti pentru a schimba lumea in bine. A urmat un moment in care, lucrand in echipe mixte,
am creat un poster despre cum ne imagindm noi un oras sustenabil.

28 februarie 2024 - Astazi am facut schimb de informatii despre culturile tarilor noastre. A
urmat un moment deosebit de placut in care, impreuna cu colegii nostri spanioli, am realizat
costumele pentru piesa de teatru “The EIf of the Forest”. Punerea in scend a piesei fost un real
succes, audienta fiind foarte incantata. Doamnele profesoare ne-au indemnat sd conturdm toti
palmele noastre si sa scriem pe ele mesaje de protejare a planetei, pe care le-am lipit pe o coald
mare, astfel Tncat sa formam coroana unui copac. Diana a citit apoi toate mesajele si ne-a indemnat
sd le punem 1n aplicare.

29 februarie 2024 - Am participat la o vanatoare de comori in natura intitulata ” Let" s play
in the nature!”. Am primit o listi de imagini care ilustrau elemente din natura. Impartiti in echipe
mixte, am pornit prin curtea scolii, in cdutarea lor. Scopul a fost sa bifam cat mai multe (sau toate)
elementele de pe harta comorii.

1 martie 2024 - E ultima zi! Dupa incd o activitate deosebit de interesanta, azi am stras
concluziile acestui schimb de experienta si am primit diplome. Desi ne-am despartit cu greu, am
plecat cu multumirea ca ne-am facut noi prieteni si am devenit gardieni ai naturii!
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e Rares-Rizvan Gheorghe (cl. a VIII-a):

M-am hotarat sa particip la aceasta mobilitate Erasmus din momentul in care am auzit ca
acest proiect se implementeaza in scoala noastra, deoarece imi doream foarte mult sa am o astfel
de experienta.

Mobilitatea de grup din cadrul proiectului Erasmus+ ”Scoala noastra-Scoala viitorului” s-a
desfasurat in perioada 26 februarie-1martie 2024, in Spaniei, in apropierea Madridului. Timp de 5
zile am acumulat experiente noi si inedite. Am legat prietenii, am Invatat multe despre cultura,
istorie si ceea ce este cel mai important, despre protejarea mediului inconjurator. Fiecare activitate
desfasuratd pe teme ecologice a fost antrenantd si interactiva si a vizat atat latura informativ-
educativa cat si componenta practica. Am invatat sa respectam natura si tot ceea ce ne inconjoara.
Participarea la aceastd mobilitate mi-a crescut gradul de interes fata de ceea ce se petrece in jurul
meu si dorinta de implicare.

Cred ca proiectele Erasmus+ sunt foarte importante in viata unui elev, caci iesirea din zona
de confort poate fi foarte benefica si poate aduce noi schimbari pozitive si neasteptate.
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IVV. INNOVATION AT SCHOOL.:
DIGITALISATION AND NEW METHODOLOGIES

1. Necesitatea digitalizarii in educatie

Societatea actuala este caracterizata de o accelerare a ritmului de dezvoltare, ceea ce atrage
dupa sine noi provocari pentru sistemul educational, care e nevoit sa se readapteze intr-un ritm
similar cerintelor beneficiarilor sai directi si indirecti.

Dezvoltarea accelerata a aplicatiilor multimedia si interesele noile generatii de elevi, numiti,
nu intamplator, nativi digitali, genereazd nevoia de schimbare a strategiilor si a metodelor de
invatare.

Pentru ca scoala noastrd este beneficiara proiectului Erasmus+ Scoala noastrd -Scoala
Viitorului”, am considerat ca aceasta este o oportunitate de imbunatatire a procesului didactic, prin
activitati de inovatie si digitalizare.

Cursul Innovation at school: digitalisation and new methodologies a fost o ocazie unica
pentru a observa modul 1n care este implementata digitalizarea in procesul didactic in scolile din
Rivas, Spania. Sub indrumarea atenta a formatorului Ana Taboada Sanchez, responsabil cu
digitalizarea 1n estul Madridului, am vizitat trei scoli din Rivas, unde am observat modul in care
digitalizarea este aplicata la clasa pentru a usura invatarea, dar si felul in care fiecare scoala si-a
creat o identitate prin cultura organizationala si prin programele dedicate elevilor, precum cele de
mentorat, de educatie socio-emotionald, de voluntariat, de educatie ecologicd si de educatie
STEAM. La Scoala "La Luna" am observat o clasa a viitorului dedicata invatarii flexibile, bazate
pe proiecte interdisciplinare. Spatiul este Tmpartit in statii/ zone: investigatie, creare, interactiune,
schimb de idei, dezvoltare si prezentare. Elevii devin astfel cercetatori activi, care cautd informatii,
propun solutii si le prezinta in fata unui auditoriu, care ofera feedback echipei de cercetare.

In ultimele zile ne-am familiarizat cu diverse aplicatii digitale si cu modul in care acestea
pot fi integrate in procesul didactic. O atentie deosebita a fost acordatd sigurantei pe internet si
modului in care acestea pot fi adaptate nevoilor elevilor cu cerinte educationale speciale.

Toate cunostintele si competentele formate cu aceastd ocazie, au fost apoi aplicate la propria
clasa si impartasite colegilor care le-au aplicat, la randul lor, in propriul proces didactic.

2. Beneficiile digitalizarii

Beneficiile multiple pe care aceste aplicatii le aduc, au facut sa scada reticenta multor cadre
didactice 1n privinta utilizarii lor la clasa:

o eficientizarea activitatii didactice, in sensul reducerii timpului alocat pregatirii
lectiei, dar si in cel al cresterii rezultatelor Tnvatarii;

e cresterea motivatiei profesorilor si mai ales, a elevilor;

e oferirea unui feedback imediat, ceea ce creste posibilitatea optimizarii in timp real a
procesului de predare-invétare;

e posibilitatea adaptarii demersului didactic la diversele nevoi individuale de invétare,
fie prin crearea de suporturi de invatare multimedia, care vin in sprijinul celor care
au diferite stiluri de invatare, fie prin adaptarea la nivelul redus de intelegere al unor
elevi prin transmiterea informatiei esentiale, intr-un limbaj accesibil .
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e creste nivelul de implicare activd a elevilor in procesul de iInvatare, datorita
elementelor de gameficare (recompensa imediatd, clasament, premii) si a elementului
de noutate.

e sprijina colaborarea, fard a fi nevoie ca elevii sa fie prezenti in acelasi loc.

3. Autoevaluarea competentelor digitale ale profesorilor

Cred ca aceasta lista nu este exhaustiva, dar e convingatoare pentru a motiva profesorii sa
isi dezvolte competenta digitala. Un document de referintd la nivel european, care descrie
elementele acestei competente este Cadrul european pentru competenta digitala a educatorilor
(DigCompEdu). Acesta este “indreptat catre educatori la toate nivelurile de educatie, de la
copilarie timpurie pana la Invatdmantul superior si pentru adulti, inclusiv educatia si formarea
generala si profesionald, educatia cu nevoi speciale si contextele de Invatare non-formala.”

Conform site-ului joint-research-centre.ec.europa.eu, DigCompEdu descrie 22 de
competente organizate In sase domenii:

e Angajament profesional

e Resurse digitale

e Predarea si invatarea

e Evaluare

e Imputernicirea cursantilor

e Facilitarea competentei digitale a elevilor

Conform sursei citate mai sus, accentul nu se pune pe abilitatile tehnice. Mai degraba, cadrul
urmareste sd detalieze modul n care tehnologiile digitale pot fi utilizate pentru a imbunatati si a
inova educatia si formarea. Pentru descrierea detaliata, accesati linkul https:/joint-research-
centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework_en.
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Comisia Europeand pune la dispozitia profesorilor un instrument util de autoevaluare a
competentelor digitale, Selfie for Teachers, ce poate fi accesat pe site-ul https://educators-go-
digital.jrc.ec.europa.eu/. In functie de rezultatul obtinut, profesorii se pot situa la unul din cele sase
nivele ale competentei digitale si primesc recomandari de dezvoltare a acesteia.
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4. Aplicatii multimedia
Aplicatiile digitale se Tmpart Tn mai multe categorii, in functie de modul in care pot fi
integrate 1n procesul didactic:
e colaborative: prezentari, documente, foi de calcul google, si padlet
e design grafic: canva
e gameficare: gennially, learningapps, wordwall
e de evaluare: formulare google, kahoot,
e de realitate augmentata: quiver, merge, body planet
e de robotica si codare: scratch junior, robot programabil Bee Bot
o altele
Aplicatiile colaborative permit echipelor sa lucreze la acelasi document / prezentare, fara a
se afla in acelasi spatiu fizic. Acest lucru ofera flexibilitate de timp si de miscare. Prezentarile/
documentele/foi de calcul google pot fi accesate din contul google, coltul din dreapta sus-

prezentari/documente / foi de calcul.
N
¢ D =2

Blogger Keop Google C

Dupa deschiderea aplicatiei, credam o noua prezentare apasand semnul + din dreapta jos:

| Prezentari Q ciutare # @

Prezentdri rocents Detinute de oricine = B D

Chiclac Florentina, Preze. Gett omani
Oa L] me O 3

Pentru a permite editarea de cétre alti utilizatori google, selectam butonul Distribuie din
coltul din dreapta sus, Alegem Acces general — Oricine are linkul — Editor.

Trimiteti ,Proiect biologie”
Adauga persoane, grupuri §i evenimente din calendar

Persoane care au acces

a Georgeta Chiriac (you)

Cititor

Comentator
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Apoi Copiazi linkul si il distribuim colaboratorilor. In plus, contul google ofera spatiu de
stocare, astfel incat sa putem accesa contul si toate documentele stocate, de pe orice device.
Padlet este un accesibil pe site-ul padlet.com, care ofera urmatoarele tipuri de abonament:

micleageorgets

SURE, mlciegecreta Creeaza un padlet

O sambats frumoasal

& Incepe dela zero
Efectueaza upgrade i alatura-te celor 3,5 milioane de utilizatori care

platesc.
23 sabucane Anuleaza oricand cu politica noastra de rambursare flexibila

i sabicane 1A

Panou ny Platinum

Gold

Cu un abonament gratuit, putem crea cel mult trei padleturi.
Pentru a crea un padlet nou, selectam butonul Creeaza, din stdnga sus a ecranului.

U ipeutonps Creat de mine

s B gl‘ b
2 o Ela

Uterary journey theo tonares Litevary journey Ouwr Schoo! Digtatisation
Europe theogn £ rcpe Pran

Dupa crearea unui padlet nou, accesam setari din butonul din dreapta:

Setar

Recenzil de carte

Editam Titlu, Descriere, Pictograma aflata in stanga titlului, Fundal (putem alege din cele
disponibile sau incdrcam o imagine), Font, Grupare dupa sectiune (sau nu), Sortare dupa diverse
criterii, Comentarii (active sau nu), Reactii (sub diverse forme), Autor s$i marcd temporald
(afisate/ascunse), URL. Acesta din urma va fi copiat si transmis colaboratorilor. Fiecare dintre
acestia poate adauga o postare apasand butonul + din dreapta jos, poate comenta postarile altora
sau poate reactiona la ele, In functie de setarile alese de proprietarul padletului.

Linkul poate fi trimis si sub forma de cod QR si 1n acest fel poate fi accesat mai usor de elevi
in timpul orei.

Aplicatia Canva este 0 aplicatie grafica ce poate fi folosita si ca aplicatie colaborativa daca
linkul unui document este distribuit cu drept de editare.
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Ofera utilizatorilor sabloane pentru o gama variata de produse (postari pe retele sociale,
videoclipuri, calendar, scheme logice, afise, diplome, semne de carte, bandd desenata etc.), in
numadr diferit, in functie de abonamentul ales. Acest site are insd un numar considerabil de sabloane
la abonamentul gratuit.

Ofer spre exemplificare modul in care putem realiza un videoclip educational cu ajutorul
acestei aplicatii.

Alegem sablonul potrivit videoclipului pe care dorim sa il realizim. Pentru a usura cautarea,
in mica fereastra de dialog putem tasta un cuvant cheie. Dam click pe sablonul dorit. Daca trecem
cu cursorul pe deasupra elementelor sablonului, observam ca acestea pot fi editate (mutate, sterse,
micsorate/marite etc.).

« Favpgadepanatutia  (SV+ L O pse BTN

%

== ¢ Back To

()
b g

V) S

Dupa ce editam pagina de coperta cu tema prezentarii, autorul etc. addugam noi pagini apasand
semnul + din dreapta paginii deja create.

Fiecare pagind noua poate folosi designul deja ales pentru pagina de copertd sau poate avea
un aspect diferit, daca alegem acest lucru din meniul din partea stinga (design). Putem alege sa
adaugam diferite elemente: audio, video, imagini, text, forme, diagrame, tabele, elemente bazate
pe tehnologia Al.

Daca dorim sd incarcam fotografii, fisiere audio sau video pe care sa le inserdm in videoclip,
alegem Incircari din stinga jos — Incarca fisiere/ Inregistreaza-te. Dupa incarcare, sunt afisate in
stanga ecranului, le selectam si sunt inserate pe pagina curentd. Pentru a le face interactive putem
insera si coduri QR care conduc catre exercitii create cu diverse aplicatii (Genially,
Learningapps.org, Wordwall)

Dupa ce am addugat toate paginile dorite, putem adauga tranzitii dand click pe spatiul dintre
fiecare doua pagini si selectand tipul de tranzitie dorit. Putem modifica ordinea paginilor, le putem
anima sau le putem modifica durata de afisare.
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Tk deindtre  « Aupgatepniitis 3N+ U C

1/

. _— R
Sl Tehnici de

SRS invatare |

La final adaugam coloana sonora care poate rula pe toata durata videoclipului sau numai pe
durata afisdrii anumitor pagini ale videoclipului, trdgand intr-o directie sau alta de banda mov din
partea de jos a ecranului.

La final verificam rezultatul apasand butonul play din stanga jos. Daca totul este in regula,
putem fie sd descarcam videoclipul in calculator, fie sa il distribuim (cu sau fara drept de editare).

R (V4 4 O » ue O

Distribuie acest design

Pervoane cu acces

0

(@ Doar tu ol acce

>

Aplicatiile de gameficare imbina invatarea cu elementele specifice jocurilor: reguli, scop,
clasament, elemente de gratificare (puncte, stelute, premii), feedback imediat. Datoritd acestei
combindri, motivatia elevului creste si percepe activitatea de invatare ca pe o activitate relaxanta.
In acelasi timp, feedbackul imediat si posibilitatea de reluare a jocului oferd posibilitatea de
optimizare a invatarii prin reveniri asupra materialului de invatat. Aceste aplicatii oferd si
profesorului o corectare automata a rezolvarilor elevilor, oferind atat un raport individual, cat si
unul global.
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Prin urmare, aceste jocuri pot fi folosite la clasa sau acasa, pentru fixarea cunostintelor sau

pentru evaluare.

Aplicatii care ofera astfel de sabloane de jocuri sunt: Learningapps.org, Genially, Kahoot si
Wordwall.

Aplicatia Learningapps ofera o arhiva cu activitati create de alti utilizatori ai platformei si
o serie de sabloane pentru a crea propriile activitati.

LearningApps.org

k

Q cauta exerci | 83 Rasfoieste exercitii # Alcatuieste exercitiu | [ Alcatuieste colectie & Conectare

-
B Ce reprezinta LearningApps.org?

D Arata tutorial

LearningApps.org

£ Instrument

Captura de ¢
A fost salvs

©Impressum  Protectia datelor / Drepturi

Activitatile din arhiva, denumitd Rasfoieste exercitii, sunt grupate pe discipline de studiu,
dar putem sa cautam activitatile dorite dupa cuvinte cheie.

Kun.

LearningApps.org
A’ Setdri cont: Gina Chiriac o
Q Cauta exercit | = ste exercitii 4 iegte exercitiu | IS Alcatuieste colectie & Lucrurile mele
itat vatamant prescol: F
Categorie Media: tot
= Alte limbi * Engleza . i . . g » Spaniola
= Arta = Filozofie = Inginerie * Muzica = Religie = Sport
= Astronomie « Fizica » Istorie = Om/Mediul = Romin = Tehnologie
« Biologie « Franceza « Hhaliana HoonySor + Romana ca limba « Toate categoriile
« Chimie + Geografie . Latind * Ore interdisciplinare straina + Scoala
+ Economie « Germana i ) Foust
Exemple
T 1 ” »
~ ’ 2
DoWhile = . _&
- A
1 TestFir - V=
AL
Chimie Repeta .. Pina Cind - Factori Primi - INTRERUPTOARE $I METODE DE
Pseudocod programe elementare COMUTATOARE MASURARE
1% &
5 E7N E? @ B
2 3. BF o + +
3 J) AL ..
= i o€ rounanc
Ordonare fractii Felul adverbului AUTOTRANSFORM... Pasari agatatoare Definiti conceptele
zecimale, fractii DE PORNIRE propuse.

e I

Daca dorim sd cream propriile activitati, selectam Alcatuieste exercitii, selectdm un sablon,
apasam butonul Alcatuieste exercitiu nou (dreapta, sus), completdim spatiile cu informatiile
necesare, lansdm si previzualizam, apoi distribuim linkul.
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“ Re.
LearningApps.org
A..‘.‘ Setiri cont: Gina Chirise
Q cautd exerci | &8 Rasfoieste exercitii # Alcatuies it H atuieste colectie & Lucrurile mele

Titlul exercitiului Limba afisats 2 : ~ MEZSITE NN Rism

(Nidun titlu indicat )

Definirea cerintei

Dati o definitie a cerinfei la acest exercifiu. La start va fi vizibila. Daca nu e nevoie lasafi campul gol.

Cronologie

Indicati mereu un minim sau un maxim pentru cronologie(numere intregi).

Minim: (1000 )

Maxim: (2000 )

erechi
uceti mereu un text sau alegeti o imagine, un audio sau video. Indicati apoi o valoare apartinatoare(numar intreg) la cronologie. Puteti indi.a
5 <i domenii precum 1914-1918

Toate activitatile create de un utilizator se afla in sectiunea Lucrurile mele, din dreapta, sus
a ecranului.

Aplicatia Genially ofera o serie de sabloane pentru jocuri si provocari, prezentari, cursuri,
infografice, videoclipuri etc.

& genially (227 Q Invitati in echiph Faceti upgrade la Promium fal 5

Georgeta Chiriac

(8\ Spatiul meu

Creeaza genial v - Georgeta Chirlac acesta este spatiul tiu individual.
@ spativt meu
- Foldere
ine
+ CREATIUN SPATIU B3 Creati folder
Creatil
Creeaza genial & b o .
& Kind ch — o
& s — .
Categor T e T P :
9[[ , SPORT BALLS
m J’ o AN VIDED
\ GRADUATION
L Quiz - . o =
- 5 g
& Pentru mine Jocuri §iprovociiri  Chestionare gl sondaje = Prezentdrl  Cursurl

Esential pentru profesori

%, Pentru apredaclasa
\

O alta categorie de aplicatii utilizate mai ales pentru orele de stiinte sunt cele de realitate
augmentata. Conform wikipedia.org, “realitatea augmentatd este un concept ce presupune
imbunatatirea (augmentarea) perceptiei unui observator asupra mediului inconjurdtor, prin
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suplimentarea acestuia cu diverse elemente ce imbunatatesc procesul cognitiv. Este considerata
drept o extensie a realitdtii virtuale.”

Astfel de aplicatii sunt Quiver, Merge si Body planet. Pentru fiecare in parte descarcati pe
telefon sau tabletd aplicatiile.

Site-ul Quiver pune la dispozitie scenarii didactice si fise care se descarca (se coloreaza in
cazul celor din aplicatia Quiver) si se scaneaza cu ajutorul aplicatiei de pe telefon. Rezultatul va fi
o imagine dinamica 3 D care 1i ajuta pe elevi s inteleagd miscarea de revolutie a planetelor din
Sistemul Solar, etapele de dezvoltare ale plantelor / animalelor, modul in care functioneaza
sistemul digestiv ori cel circulator etc.

@ 25  quivervision.com/education-portal/activity-plans/Life5620Cyde%20015%20a%208utterly & w .
5 @B YouTube @ Meteoalarm-Bxve_ gV sy Basy -0 @ fxcebock [ LCE o » | [ Toat
\ Produse v Servicii v Abonati-va v Resurse educationale v Vitrina v Ajutor Contactati-ne
A\
m
QuiverVision
Ambasadori Ciclul de viata al unui fluture (Foaie de colorat: Ciclul de
Quiver P .
viata al fluturelui monarh)
Zeny Ulloa
v Q‘ Aplicatie
Ambasador
Lista de
REZUMAT :
corespondenta . -5 oo
De ce au nevoie omizile pentru a supravietui si a creste? Cum se transforma omizile in crisalida? Cum se
pentru

transforma o crisalida intr-un fluture? in acest plan de activitate, vom afla toate raspunsurile la aceste intrebari
educatori Elevii vor colora si vizualiza Ciclul de viata Butterfly in AR si pot revizui in detaliu diferitele etape ale ciclului de
viata. Planul de activitate include utilizarea diagramelor KWL, o lectie interactiva privind ciclul de viata al
fluturelui, diagrame detaliate ale ciclului de viata, precum si cateva videoclipuri informative pe parcursul lectiei

- Aplicati pentru a explica diferite concepte elevilor. De asemenea, putem extinde activitatea citind o carte ilustrata,
o pentru urmarind miscarea fluturelui si mai multe activitati distractive!
sponsorizare
STANDARDE:
Standarde de stat Sunshine de generatie urmatoare (NGSSS)
Q’ Evenimente o Gradinita: SCKL14.B Toate plantele si animalele, inclusiv oamenii, au parti interne si structuri externe care
m sponsorizate functioneaza pentru a le mentine in viata si a le ajuta s creasca si sa se reproduca

o (Clasa I: SC.1.L.16.8 Ciclurile de viata variaza intre organisme, dar reproducerea este o etapa majora in ciclul

Cu aplicatia Merge, elevii pot explora obiecte 3D si pot face simulari cu propriile maini: ei
pot studia o galaxie, artefacte antice, o moleculd de ADN, miezul Pamantului sau chiar fosile. Pot
"diseca" digital o broasca sau isi pot examina propriile creatii 3D. Nu e nevoie decat sd descarcam
aplicatia compatibild si sd indreptam camera dispozitivului (tableta, smartphone) catre cub. Astfel
putem urmadri cum se transforma in obiectul virtual selectat.

Cubul poate fi cumparat din comert ori se poate imprima, decupa si asambla manual, daca
avem imaginea in format pdf.
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Aplicatia Body planet functioneaza cu ajutorul unui tricou special si a g
aplicatiei descircate pe telefon sau tableti. In acest fel putem observa
dinamica si alcatuirea sistemului digestiv, a celui circulator sau a celui
respirator etc.

Aplicatii de robotica si codare

Codarea (sau programarea computerelor) este un nou tip de alfabetizare.
Asa cum scrisul ne ajuta sa ne organizam gandirea si sa ne exprimam ideile,

acelasi lucru este valabil si pentru codificare. In trecut, codificarea era considerati prea dificila
pentru majoritatea oamenilor. In viitor cred ca programarea va fi pentru toati lumea, la fel ca
scrisul.

Robotul programabil Bee-Bot®

Bee-Bot® este un robot de invatare programabil, conceput g
special pentru copiii de varsta prescolara si scolara timpurie. Forma I e
sa prietenoasa de albinutd si functionalitdtile simple il fac extrem de . ’é —
accesibil si atragdator pentru cei mici. Cu butoane directionale discrete o - h o
pe spatele sau, copiii pot programa miscarile robotului si il pot ghida A i\M 5
prin diverse activitati si provocari. il . "

Utilizarea robotelului Bee-Bot® este simpla si intuitiva. Copiii
pot programa miscdrile robotului prin apdsarea butoanelor directionale de pe spatele sau. De
exemplu, apdsand butonul "inainte" de mai multe ori, copiii pot seta traseul pe care Bee-Bot®
urmeaza sa il parcurga. Apoi, apasand butonul "start", robotul incepe sa se deplaseze in
conformitate cu instructiunile programate.

Bee-Bot® incurajeaza dezvoltarea abilitatilor de gandire logica, rezolvare de probleme si
colaborare in randul copiilor. Prin programarea miscarilor robotului, copiii invatd sa conceapa si
sa testeze algoritmi simpli, sd anticipeze consecintele actiunilor lor si sa dezvolte abilitati de
planificare.

Bee-Bot® este un instrument versatil care poate fi
integrat Intr-o varietate de activitati educationale, de la
invatarea literelor si a cifrelor pana la explorarea
conceptelor matematice si geografice. De asemenea, este
o modalitate minunatd de a introduce copiii in lumea
programarii si a tehnologiei intr-un mod hands-on si
interactiv.
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ScratchJr

ScratchJr este un limbaj de programare introductiv care le permite copiilor mici (cu varste
intre 5 si 7 ani) sd-si creeze propriile povesti si jocuri interactive. Copiii imbind blocuri de
programare grafica pentru a face personajele sa se miste, sa sard, sa danseze si sa cante. Copiii 1si
pot modifica personajele in editorul de vopsea, 1si pot adauga propriile voci si sunete, chiar si
fotografii cu ei insisi -- apoi pot folosi blocurile de programare pentru a-si face personajele sa
prinda viata.

ScratchJr a fost inspirat de popularul limbaj de programare Scratch ( scratch.mit.edu ),
folosit de milioane de tineri (cu varsta de 8 ani si peste) din intreaga lume. In crearea Scratchlr,
creatorii au reproiectat interfata si limbajul de programare pentru a le face adecvate pentru
dezvoltare pentru copiii mai mici, proiectand cu atentie functii pentru a se potrivi cu dezvoltarea
cognitiva, personald, sociala si emotionald a copiilor mici.

ScratchJr este disponibil ca aplicatie gratuitd pentru iPad-uri, tablete Android si
Chromebook-uri. Pentru mai multe informatii despre Scratchlr, accesati scratchjr.org.

Pe masura ce copiii mici codifica cu Scratchlr, ei Invatd cum sd creeze si sa se exprime cu
computerul, nu doar si interactioneze cu acesta. In acest proces, copiii invati si rezolve probleme
si sd proiecteze proiecte si 1si dezvolta abilitati de succesiune care sunt fundamentale pentru
succesul academic ulterioara. Ei folosesc, de asemenea, matematica si limba intr-un context
semnificativ si motivant, sustindnd dezvoltarea matematicii si a alfabetizarii la inceputul copilariei.
Cu Scratchlr, copiii nu doar invata sa codifice, ci codifica pentru a invata.

2 Instn

Captura
A fost

O altd actiune care sprijind activitdtile de invatare a programadrii este Saptamana UE a
programarii (#EUcodeweek). Conform site-ului https://codeweek.eu/, ea a fost lansata in 2013
de Young Advisors for the Digital Agenda Europe (Tineri consilieri pentru Agenda digitala pentru
Europa). Comisia Europeana sprijina Saptamana UE a programarii, ca parte a strategiei sale pentru
0 piat unica digitald. In cadrul Planului de actiune pentru educatie digitali, Comisia incurajeazi
in special scolile sa se alature acestei initiative.

Scopul este sa ajute mai multi tineri sa stapaneasca elementele de baza ale programarii si ale
gandirii computationale.
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Aceasta se bazeaza pe munca voluntarilor care se pot inscrie pe site cu o activitate. Tot acolo
gasesc multe resurse disponibile gratuit.

) 25 codeweek.eu/training P
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C Od e\/\/ee k .<(\\_>v Activitati Resurse Comunitatea Scoli Despre Blog

Curs
MODULE DE TNVATARE

PENTRU SAPTAMANA
PROGRAMARII

Materiale de instruire si cursuri online gratuite

Aici puteti gasi materiale de instruire si resurse gratuite care vd vor ajuta sa incepeti i sa va planificati urmdtoarea lectie
inovatoare.

1. Module de invatare

Nu este necesara experienta anterioara de scriere de cod sau programare, iar fiecare modul necesita aproximativ 15 minute
pentru a fi finalizat. Modulele vd prezintd concepte-cheie legate de activitati de programare si gandire computationald. In
plus, modulele va ofera idei si sfaturi practice cu privire la modul de integrare a conceptelor in clasa dumneavoastra.

Bwiljmp v __

Programarea fara Géndirea computationald Programarea vizuala - Crearea de jocuri
tehnologie digitala (fara si rezolvarea de introducere in Scratch educationale cu Scratch
dispozitive electronice) probleme

de Margo Tinawi de Jestis Moreno Ledn
de Alessandro Bogliolo de Miles Berry

Creatie, robotica si App Inventor si App Bricolajul si crearea Utilizarea programarii la
mesterit in clasa Development toate materiile

de Diogo da Silva

De exemplu, in cadrul EUCodeweek, la clasa a Il-a am derulat o activitate de codare a
imaginilor. Am pornit de la explicarea cuvantului ”cod”. Elevii au dat exemple de coduri si au
explicat ca acesta este un sistem de semne (cifre, imagini, litere etc.) care ne ajutd sa intelegem un
mesaj, asa cum se face 1n cazul spionilor.

Apoi le-am spus ca azi ii voi ajuta sa inteleagd cum e posibil sa fie salvate imaginile in
format digital, apoi vor coda imagini date si vor crea imagini cu ajutorul codurilor date de ei.
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Am dat mai intdi zoom pe o imagine, pana cand au observat pixelii. Le-am explicat ca acest
cuvant este format din parti ale cuvintelor pictures elements. Cu alte cuvinte, fiecare patrat al
imaginii este un element de baza, numit pixel. Cu cat o imagine este formata din mai multi pixeli,
cu atat este mai clara.

Fiecarui rand i corespunde un cod: primul numar indicad numarul de pixeli albi, urmatorul
de cel de pixeli negri si tot asa panad la finalul rindului.

Se continua in acest fel pand cand sunt terminate toate randurile.

Mai intai am observat acest lucru pe o imagine, aldturi de care era afisat codul, apoi au creat
imagini pe baza codului dat si in cele din urma au scris codul unor imagini date.

Unii  copii au  creat  propriile  emoticoane cu  ajutorul  aplicatiei
https://scratch.mit.edu/projects/426890619.

5. Strategii didactice inovatoare

Sala de clasd inversata (clasa inversatd) este consideratd o mare inovatie in procesul de
invatare-predare. Dupd cum sugereaza si numele, este o metodologie prin care modelul de predare
este, de fapt, inversat. In modelul traditional, lectiile sunt centrate pe profesor, care lucreazi ca
element de legatura intre elevi si cunostinte. Profesorul prezinta continutul si studentii asculta si
noteaza pentru a studia. Cu clasa inversata, elevii au acces direct la cunostinte, iar profesorul
functioneaza ca monitor si mediator. In acest model, elevii studiaza continutul curricular in avans,
acasa, prin materiale sugerate de profesor. Cunostintele de baza sunt dobandite in afara salii de
clasi, unde elevii fac sarcini propuse de profesor cu privire la domenii specifice. in clasi, mai
tarziu, elevii pot expune cunostintele dobandite si profesorul are sansa de a aprofunda anumite
aspecte, stimuland interactivitatea in clasa. Toate acestea au scopul de a garanta intelegerea si
sinteza continutului.

invitarea bazati pe proiect e 0 strategie de predare in care elevii invata implicandu-se si
participand activ la proiecte reale din diverse domenii, combinand cunostintele lor si incercand sa
rezolve probleme din viata de zi cu zi. Spre deosebire de educatia standard, in Invatarea bazata pe
proiect, elevii investesc timp pentru a intelege si rezolva diverse situatii si probleme, explorand si
folosindu-se de propriile idei si cunostinte.
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Invitarea bazati pe proiecte, in esenta sa, le ofera elevilor un proiect la care sa lucreze.
Indiferent de format, copiii lucreazd impreund, impartasind si schimband idei, resurse si
cunostinte.

Invitarea bazatd pe proiect se poate baza pe joc de rol, lectii de cercetare, programarea
comportamentului robotilor, analiza si evaluare, metode de comunicare si, cel mai important, pe
experienta din lumea reala transferatd la o lectie. Dupa ce copiii lucreaza la proiect si ajung la
unele decizii, observatii sau presupuneri, il prezinta si celorlalti co-participanti. Cazul este discutat
din nou. In invitarea bazata pe proiecte, este mai important si fii prezent in procesul de identificare
a solutiilor, decét solutiile reale si rezultatul final. Acesta este ceea ce Incurajeaza creativitatea,
imbunatateste abilitatile de comunicare si are un impact semnificativ asupra muncii n echipa.

Future Classroom Lab (clasa viitorului) ofera un cadru excelent pentru organizarea
activitatilor de invatare, care ofera elevilor posibilitatea de a-si dezvolta abilitatile necesare in
secolul XXI.

Pozitionarea traditionala a profesorului in fata elevilor a fost inlocuitd cu un spatiu flexibil.
Acesta oferd posibilitatea de incorporare de activitati care utilizeaza diferite stiluri de invatare.
Clasa viitorului are sase zone de invatare. Cele sase zone pot fi impartite in doua grupe. Trei zone
urmaresc pasii succesivi ai unui proiect de invatare, bazat pe anchetd; investigatie, creatie si
prezentare.

In zona de investigare, elevii fac cercetiri pe date. Datele pot fi sub forma de text scris sau
multimodal, piesa de teatru, film, numere, tabele si grafice etc. Ei devin astfel cercetatori activi.
Acestia ar trebui sa fie instruiti pentru a utiliza resurse de inalta calitate si a gestiona informatiile.

Investigatiile elevilor ajung intr-un produs final care exprima rezultatele cercetarii.
In zona de creatie, elevii incheie procesul de construire a cunostintelor reale. In aceasta zona

ei fac o ”vitrind” a muncii lor, oferind o amprenta personala.

Daca inainte, profesorii erau cei pentru care elevii 1si prezentau munca, acum elevii fac
prezentarea in fata colegilor lor. Aceasta poate fi facutd in mai multe moduri. Ei trdiesc intr-0
cultura a partajarii online, iar acest lucru este posibil si Intr-un cadru educational. Prezentarea
poate avea nsa loc si in sala de clasa, in zona de prezentare. Aceasta este un colt informal detinut
de elevi. Prezentarile sunt interactive, profesorul si elevii oferind feedback.

Celelalte trei zone se concentreaza pe diferite moduri de interactiune educationala si se refera

la diferite stiluri de invatare. Zonele interactiune, schimb si dezvoltare se concentreaza pe rolul
elevilor si profesorilor. Zona de interactiune este zona pentru activitati cu profesorul. Este de fapt,
un cadru traditional de clasd, cu profesorul in fata silii, controland fiecare pas al derularii
activitatii. Provocarea in aceasti situatie este a implica fiecare elev in activitatea de invitare. Insa

g, eyt

In zona de schimb, elevii lucreaza impreuna in timp ce investigheaza, creeaza si prezinta.
Impartirea responsabilitatilor ar trebui sa fie integratd cu munca in echipa. Buna colaborare ar
trebui sd 11 ducd pe elevi la luarea unor decizii in timpul activitdtii, iar munca lor sa fie

interdependenta.
Zona de dezvoltare este spatiul dedicat invatarii independente. Aceasta zona este poate cea

mai futuristd, deoarece arati cum s-a schimbat viziunea asupra invitirii. Invitarea independenta
devine foarte importanta deoarece va trebui sa Invatdm pentru tot restul vietii, nu doar in perioada
studiilor formale. Aceasta atitudine de invatare ar trebui introdusa si in scoala.

Invitarea in future classroom lab implica atat profesorii, cat si elevii si oferd contextul de a
ne bucura impreuna de experienta invatarii.
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DEVELOP

INTERACT

6. Siguranta online

Pentru cd dezvoltarea noilor tehnologiilor este in plin avant si ne afldm inca pe un teren
virgin, plin de surprize placute, dar si de capcane, cred cd este necesar ca noi, profesorii, sa facem
si educatia parintilor si a elevilor cu privire la echilibrul digital si la comportamentul dezirabil in
mediul online. In acest sens sunt extrem de utile doua programe educationale: Ora de net si Eroii
Internetului (adfaber.org)

Site-ul infocons.ro ofera o lista de riscuri si de sfaturi utile elevilor, parintilor si profesorilor.

Riscuri pentru copii:

Cyberbullying: hartuirea online poate avea efecte psihologice grave asupra copiilor.
Expunerea la continut neadecvat: fard o supraveghere adecvatd, copiii pot accesa
continut violent sau pornografic.

Phishing si fraude: copiii pot fi tinta atacurilor de phishing, care incearca sa fure
informatii personale.

Riscuri pentru profesori:

Compromiterea datelor personale: profesorii pot fi victime ale furtului de identitate
daca nu protejeaza adecvat datele.

Atacuri asupra sistemelor scolare: atacurile cibernetice pot afecta sistemele
informatice ale scolilor, punand in pericol informatiile sensibile.

Sfaturi pentru Parinti
1. Educatia digitala

Comunicati deschis: discutati cu copiii despre riscurile online si cum sa le
recunoasca.
Setati reguli clare: stabiliti limite de timp si reguli privind utilizarea internetului.

2. Utilizarea instrumentelor de protectie

Programe de control parental: utilizati software-uri de control parental pentru a
monitoriza si limita accesul la anumite site-uri.

Actualizari regulate: asigurati-va ca toate dispozitivele si software-urile sunt
actualizate pentru a beneficia de cele mai recente masuri de securitate.

3. Supravegherea activitatii online

Monitorizare constanta: Verificati periodic istoricul de navigare si aplicatiile utilizate
de copii.

Discutii regulate: Intrebati copiii despre activitatile lor online si incurajati-i sa va
informeze despre orice situatie neplacuta.
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Sfaturi pentru Profesori
1. Protectia datelor personale
e Utilizarea parolelor puternice: folositi parole complexe si unice pentru conturile
profesionale.
e Backup regulat: realizati copii de siguranta ale datelor importante pentru a preveni
pierderea informatiilor.

2. Educatia si constientizarea elevilor

e Cursuri de securitate cibernetica: Integrati in curriculum lectii despre securitatea
online.

e Proiecte si activitti practice: Organizati activitdti care sa-i invete pe elevi cum sa isi
protejeze datele personale.

3. Colaborarea cu Parintii

e Sedinte informative: Organizati intalniri cu parintii pentru a discuta despre protectia
datelor si pentru a oferi sfaturi.

e Ghiduri si resurse: distribuiti materiale educative care sa ii ajute pe parinti sa
inteleagd mai bine riscurile si masurile de protectie.

Resurse Utile

e Site-uri si Organizatii

e CERT-RO: Centrul National de Réaspuns la Incidente de Securitate Cibernetica ofera
informatii si resurse pentru protectia datelor.

e Europol: Ghiduri si campanii de sensibilizare privind securitatea cibernetica.

Aplicatii si Software

e Kaspersky Safe Kids: un program de control parental care ofera protectie si
monitorizare a activitatilor online ale copiilor.

e Google Family Link: permite parintilor sa gestioneze conturile si aplicatiile copiilor
lor.

Protectia datelor online este esentiald in contextul actual al utilizarii pe scara largd a
internetului de cétre copii si adolescenti. Parintii si profesorii trebuie sa colaboreze pentru a educa
si proteja copiii de riscurile online. Prin implementarea masurilor de protectie si educarea continud,
putem crea un mediu online mai sigur pentru toti.

7. Concluzii

Mi se pare esentiald ideea cd aceste aplicatii si metodologii sunt subsumate indeplinirii
obiectivelor educationale. Integrarea lor ne aduce mai aproape de elevii nostri intrucét, vorbindu-
le pe limba lor, le crestem motivatia si usuram procesul de intelegere, de fixare a cunostintelor si
de evaluare.

In concluzie, noile aplicatii digitale aduc multiple beneficii in actul didactic, dar pot fi si o
sursd de distragere a atentiei de la aspectele esentiale ale invatarii. De aceea, pledez pentru o
utilizare cu moderatie a acestor aplicatii digitale si o Tmbinare cu activitdtile traditionale de
invdtare (observare, demonstratie, conversatie, povestire, lectura explicativa etc), deoarece, in
ciuda familiarizarii precoce a acestor generatii cu aplicatiile digitale, invatarea de profunzime nu
se poate realiza decat cu respectarea caracteristicilor stadiului de dezvoltare cognitiva, mai ales in
cazul a elevilor de varsta scolara mica, care presupune utilizarea unor strategii inductive de
invatare (caracterizata prin directia concret-abstract).
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Proiect de lectie

Data: 16.12.2024

Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala "Capitan Aviator Mircea T. Badulescu"

Propunator: prof. Anghel Valentina

Clasa: Pregatitoare C

Aria curriculara: Limba si Comunicare

Disciplina predominanta: Comunicare in Limba Roméana

Domenii integrate: Dezvoltare personala (DP) si Muzica si Miscare (MM)

Unitatea tematici : "In asteptarea lui Mos Craciun"

Subtema: "Mos Craciun, ce drag ne esti!"

Subiectul : "Citim si descoperim"

Tipul lectiei: reactualizarea cunostintelor

Mijloc de realizare: joc didactic

Forma de realizare: integrata

Scopul: formarea si dezvoltarea competentelor de comunicare corectd in diferite contexte,
cu accent pe recunoasterea sunetelor, a literelor invatate, despartirea cuvintelor in silabe si
alcdtuirea de propozitii

Aplicatii utilizate: Kahoot!, Wordwall, LearningApps

Competente specifice :

CLR

C1.1: Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt, pe teme familiare, rostit clar si rar

C1.3: Identificarea sunetului initial si /sau final dintr-un cuvant, a silabelor si a cuvintelor
din propozitii rostite clar si rar

C.2.1: Pronuntarea clara a sunetelor si a cuvintelor in enunturi simple

C3.1: Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise cu litere mari si mici
de tipar

DP

3.1. Identificarea unor rutine in activitatea scolara

MM

2.1. Cantarea 1n colectiv, asociind miscarea sugerata de text

Obiective operationale:
O1: Sa identifice sunetul initial in cuvintele sugerate de imagini

02: Sa formuleze propozitii cu cuvintele date, intr-un anumit context
03: Sa desparta in silabe cuvint
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Proiect de lectie

Data :16.10.2024
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala "Capitan Aviator Mircea T. Bddulescu",

Buzau

Clasa:aV-a A

Propunator: prof. Corbu Violeta
Disciplina: Matematica

Unitatea de invatare: "Numere naturale”

Subiectul lectiei: "Impirtirea cu rest a numerelor naturale"

Tipul lectiei : Lectie de formare si consolidare a deprinderilor intelectuale

Competente specifice: 2.1, 3.1, 5.1

Obiective operationale:

O1:sd efectueze impdrtirea cu rest diferit de zero in cazul In care deimpartitul si impartitorul
au una sau mai multe cifre

02:sd determine numere naturale utilizand teorema impartirii cu rest

03:sd argumenteze alegerea metodei potrivite pentru determinarea numerelor naturale care

respectd anumite conditii

04: sa rezolve probleme din viata de zi cu zi, utilizadnd teorema impartirii cu rest

05: sa argumenteze logic, in cadrul unui grup, ideile si metodele matematice, in verificarea

si sustinerea opiniilor

0O6: sa relationeze cu colegii si profesorul, respectand opiniile celorlalti
Locul desfasurarii lectiei: sala de clasa

Desfasurarea lectiei

Metode, e
Etapele Timp - . . . procedee si Modalitati
. . Activitatea profesorului Activitatea elevilor - ; de
lectiei alocat mijloace de
’ IR evaluare
Invatamant
Profesorul intreaba elevii: Elevii isi expun conversatia, | observarea
"Tmpartitorul poate fi orice argumentele, apoi explicatia sistema-
numar natural? Argumentati." | urmadresc videoclipul ticd a
Asculta raspunsurile acestora, | prezentat. activitate comportam
Captarea iar apoi invita elevii sd frontala entului
atentiei gaseasca raspunsul in elevului
urmatorul videoclip: "De ce laptop,
5min | nu putem imparti prin zero?" videoproiect | evaluare
https://www.youtube.com/wat or pe
ch?v=NKmGVE85GUU&ab parcurs
channel=TED-Ed
Profesorul trece in revista Noteaza titlul lectiei. explicatia observarea
obiectivele operationale, face Solicita clarificari sau conversatia | sistematica
Anuntarea un minim comentariu completari.
titlului explicativ, raspunde intrebare
lect.lel intrebarilor elevilor, da de control:
pre CE area instmc;iljni pr.ecise de lp(;ru si "Carg .
obiectivelor coreleaza subiectul lectiei cu considerati
operational | 3 Min | ceea ce deja s-a invitat. caarfi
e de atins dificultatil
e acestor
sarcini de
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453247challenge-

invatare?
Aveti
nevoie de
clarificari
suplimen-
tare?"

Profesorul propune elevilor Elevii isi vor reaminti joc didactic intrebari
reamintirea unor termeni cheie | prin intermediul aplicatiei | intrebari de | inchise
utilizati in impartirea Wordwall notiunile: actualizare (alegere
numerelor naturale prin deimpartit, impdrtitor, cat, | lucru raspuns
intermediul aplicatiei rest, teorema impartirii cu | individual corect)

Reactualiz Wordwall. rest, ordinul operatiei de evaluare
area https://wordwall.net/ro/resourc | impértire. Deschid pe parcurs
cunostinte e/8640921/impartirea aplicatia pe telefoane
lor utilizand codul QR sau
anterior linkul
dobéandite, https://wordwall.net/play/8
necesare Numdirul natural pe care 11 0110/598/387
invatarii mpértim se numeste [ ] il epY 0T /550207
care .
= 5 min
urmeaza i e e -

Dupa finalizarea jocului
didactic, profesorul prezinta
elevilor rezultatele si clarifica,
daca este cazul, anumite
aspecte.

Profesorul imparte eleviilor | Elevii grupati cate 4 | exercitiul
grupati cite 4, fise de lucru | rezolvd in timpul alocat activitate observarea
(anexal) sarcinile din fisa de lucru. | individuald, | sistematica

Dirijarea Solicita elevilor rezolvarea | Solicitd ajutor, dacd este pe grupe
invatarii sarcinilor din fisd, precizand | nevoie, profesorului. | 1invétarea in
pentru timpul alocat (15 min). Anuntd | Negociaza elevul care va cooperare
obtinerea 20 min ca la finalizarea timpului | prezenta rezolvarea unui | fise de lucru
performa alocat, un elev din fiecare | exercitiu la tabla.
ntelor grupa va prezenta la tabla
rezolvarea unui exercitiu.

Urmareste activitatea
elevilor si oferd indicatii unde
este cazul.

Noteazd echipa cea mai Elevii ofera feedback | conversatia | aprecierea
rapidd, cu cele mai putine | colegilor din celelalte | didactica, raspunsuril
greseli. grupe. exemplificar | or primite

Profesorul testeaza | Noteazd ceea ce le | ea, exercitiul
sistematic daca elevii inteleg | recomandd sau le solicita didactic,
rezolvarea exercitiilor, daca | profesorul. explicatia,
sunt atenti, daca indeplinesc Elevii raspund/cer | problematiza

Asigurarea sarcinile de invatare punctuale, | explicatii suplimentare/ cer rea
feedback- date de catre profesor. Solicita | completari/reludri/ rezolva activitate
ului 3min | raspunsuri  sau  explicatii | sarcina dati. frontal
punctuale,
corecteazad/completeaza
raspunsurile  gresite  sau
incomplete, confirma
raspunsurile bune, cere opinii
personale de la elevi etc.
Profesorul propune elevilor Elevii rezolva exercitiile jocul aprecierea
Evaluarea evaluarea performantelor prin | din jocul didactic. Verifica didactic raspunsuril
Perfor- intermediul unui joc didactic | rdspunsurile date, solicitd orprimite
mantelor 11 min | P& Kahoot!. lamuriri sau completari. activitate
https://kahoot.it/challenge/028 individuald
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id=37e39cfc-dd57-4e35-ab8f- laptop,
2d79b7bea767_ 17292040919 videoproiec-
21 tor,
Oferd sprijin elevilor pentru telefoane

accesarea aplicatiei pe telefon.

Incepe jocul didactic si
prezinta elevilor codul jocului.

Dupa finalizarea jocului,
ofera explicatii In cazul
itemilor rezolvati incorrect si
felicitd elevii cu performante
deosebite.

Precizeaza tema de casa: Noteaza. conversatia

- accesarea testului din link-ul Intreaba. explicatia
pus in Adservio pentru
imbunatatirea rezultatelor;

- grupa 1 (nivel slab) manual,
pag.35, ex. 3, 4, 5, 6;

Sarcini de . .
munci - grupa 2 (nivel mediu),
indenen- manual, ex.5, 6, auxiliar,
e pag.53, ex. 4, 5, 6;

(tema 3 min - grupa 3 (nivel bun),

auxiliar, pag. 53, ex. 5, 6, pag.
pentru
< 54, ex, 8, 9, 10;
acasa)

- grupa 4 (nivel foarte bun),
auxiliar, pag.54, ex. 9, 10, 12,
13.

Profesorul ofera indicatii cu
privire la rezolvarea temei.
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Proiect de lectie

Data: 15.10. 2024

Unitatatea de invatamant: Scoala Gimnaziala ,,Capitan Aviator Mircea. T. Badulescu”
Buzau

Clasa: all-aC

Propunator: prof. inv. primar Ilie Mariana Laura

Disciplina: Comunicare in limba romana

Unitatea tematica: Pregatiri de toamna

Tema lectiei: Scrierea cuvintelor cu ,,4” si ,,1”

Tipul lectiei: dobandire de noi cunostinte

Competente specifice CLR:

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral din texte accesibile variate;

1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un text audiat;

1.3. Identificarea sunetelor si silabelor in cuvant si a cuvintelor in enunturi rostite cu claritate;
2.1. Formularea unor enunturi proprii in situatii concrete de comunicare;

Competente specifice MEM:

1.1. Scrierea, citirea si formarea numerelor pana la 1000;

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-1000, recurgand la
numarare si/sau grupare ori de cate ori este necesar;

Competente specifice AVAP:
2.6. Participarea la activitdfi integrate adaptate nivelului de varsta, in care se asociaza
elemente de exprimare vizuald, muzicala, verbala, kinestezica,

Competente specifice MM:
3.1. Manifestarea libera, adecvata, pe muzica, apeland la diverse forme de exprimare, in
functie de continutul si caracterul muzicii;

Obiective operationale:

O1 - Sa identifice regulile de folosire a literelor ,,4” si ,,i” pe baza experientei anterioare;

02 - Sa dea exemple de cuvinte care contin acest sunet in diverse situatii (la inceput, la final,
in interior);

03 - Sa completeze litera lipsa in cadrul cuvintelor date;

04 - Sa formeze cuvinte dupa model;

05 - Sa combine silabele date pentru a obtine cuvinte noi;

06 - Sa formuleze enunturi proprii cu cuvintele date;

Forma de organizare: frontald, individuala, in perechi

Strategii didactice:

a) metode: explicatia, conversatia, demonstratia, exercitiul, jocul didactic, observatia;

b) mijloace de invatamant: fise de lucru, aplicatia WORDWALL, calculator, manual,
platforma Scoala Intuitext, aplicatia Padlet
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Desfasurarea lectiei

Momen- Metode| O™ | Forma
tele Demersul lectiei didacti- de . Mijloa- | de
- ’ organi-| ce |evalu-
lectiei ce are
’ zare
.|Momen-| Se pregitesc materialele necesare. Conver- | frontal,
tul Se organizeaza colectivul de elevi. satia indivi-
organi- dual
zatoric
.|Reactu- | Se verifica tema cantitativ si calitativ selectiv. Conver- | frontal orala
alizarea | Se discuta pe baza lectiei anterioare satia
cunos- e Care a fost titlul lectiei?”
tintelor e  Care este autorul?”
o  Cate fragmente are textul?”
e Care sunt personajele principale?”’
e De ce era supdrat marul?” ,,Dar rindunelele?”
.|Captarea| Se prezinta o fisa de lucru care presupune completarea |Conver- |Indivi- |fisa de|orald
atentiei | propozitiilor lacunare pe baza rezultatelor obtinute la exercitiile | satia, dual lucru
matematice. Fisa se bazeazi pe reactualizarea cunostintelor insusite | #XP!i- (plat-
anterior. Pe baza intrebarilor, elevii intuiesc titlul lectiei ,,Scrierea catia, forma
cuvintelor cu ,,4” si ,,1” Zﬁm_ Canva)
https://www.canva.com/design/DAGTKkMakTNk/Tgl7D9Z7HDZ |-
OFbNJsxtpOg/edit
.| Anun- Se anunta titlul si obiectivele operationale. Se scrie titlul pe tabla, | Explica- | frontal | tabla,
tarea |iar elevii il noteaza in caiete. tia caiete
titlului
sia
obiec-
tivelor
operati-
onale
.| Dirija- Se analizeazi scrierea cuvintelor completate pe fisa de lucru si, | Conver- | frontal, |Calcu- | Ob-
rea astfel, se desprind regulile de folosire a celor doud litere in scrierea | satia, indivi- | lator, ser-
inviti- |cuvintelor. Elevii primesc o figd ce contine aceste informatii si o | €XPlica- |dual, pe|caiete, | vatie
rii lipesc pe caiet. tia, perechi |tabla, siste-
https://www.canva.com/design/DAGTkbK TBeA/UWcEKxY43B7 fiﬁelrc" ch:?r:r;a LT;&II-
8v8PKJSVEuw/edit j:OCl,J| Scoala

Se dau exemple de cuvinte care contin sunetul enuntat in diverse | gidactic Intui-
pozitii. Se scriu cuvintele la tabla si in caiete. text,

Jocul didactic ,,Cutiuta cu provocari” plat-

Elevii extrag cate un biletel pe care este scris un cuvant. Se citeste forma
cuvantul si se modifica forma acestuia prin addugarea de prefixe. Canva,

Cuvintele obtinute se scriu pe tabla si in caiete. fise,

Jocul didactic ,,Amenintarea meteoritilor” man_ual

" o Aplica-

Jocul de pe platforma "Scoala Intuitext" presupune completarea tia Padlet
cuvintelor cu literele ,,i” sau ,,3”. ’
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/344

Se prezinta padletul, iar elevii trebuie sa scrie cuvintele sugerate
de imagini si sa formeze cu fiecare cate o propozitie.
https://padlet.com/laural704/scrierea-cuvintelor-cu-i-
2fx4ctff180b2jfv

.| Obtine- | Joc de aranjare a silabelor pentru obtinerea de cuvinte. Cuvintele | Jocul  |frontal, |Aplica- |orald
rea sunt scrise pe tabli si in caiete. didactic | indivi- | tia
perfor- | https://wordwall.net/ro/resource/79899857/silabe-amestecate- dual WordWa
mantei | scrierea-cu-%c3%ae-%c8%99i-%c3%a2 I
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7.|Realiza- | Se realizeaza o scurtd recapitulare a cunostintelor. Se rezolva o | Exerci- |Indivi- |fisd de|Ob-
rea fisa de lucru. Elevii trebuie sa gaseasca si sa coloreze cuvintele tiul dual lucru ser-
reten- |date. varea
tiei si a siste-
trans- mati-
ferului ca
8. | Inche- Se fac aprecieri privind activitatea elevilor. Se oferd feedback | Explica- | frontal,
ierea |frontal si individual. Se da tema pentru acasa. tia, indivi-
lectiei conver- dual
satia

W E] 7
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Proiect de lectie

Data: 27.09. 2024

Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziald "Capitan Aviator Mircea T. Badulescu",
Buzau

Clasa: alV-aB

Propunator: prof. inv. primar Maracineanu Rodica

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina: Stiinte ale naturii

Unitatea de Invatare: Parinti §i urmasi

Subiectul: Ciclul de viata la insecte

Tipul lectiei: predare-invatare-evaluare

Competente specifice:

1. Identificarea unor relatii Intre corpuri in cadrul unor fenomene si procese
2. Reprezentarea grafica a rezultatelor unor observatii realizate n cadrul investigatiei
proprii, utilizdnd tabele, diagrame, formule simple
Obiective operationale:
O1 - Sé descopere in exercitiul ”Cuvinte incrucisate” din Learningapps, cuvintele potrivite
pentru tema”Insectele”, folosind cunostintele insusite anterior.
O2 - Sa identifice cele doua tipuri principale de cicluri de viatd la insecte: metamorfoza
completa si metamorfoza incompleta.
O3 - Sa descrie etapele fiecarui tip de ciclu de viata la insecte.
O4 - Sa compare si s diferentieze ciclul de viatd al insectelor care trec prin metamorfoza
completa si incompleta.
Os - Sa sintetizeze cunostintele dobandite pe parcursul lectiei, completand fisa de lucru data.
Os - Sa utilizeze aplicatia Quiver pentru a anima si interactiona cu elementele prezente in
materialele didactice( fisa coloratd).
O7 - Sa completeze informatiile solicitate in Learningapps, valorificaind cunostintele si
experientele anterioare despre insecte si ciclul lor de viata.
Strategii didactice
e materiale: telefon, aplicatii digitale, tabla inteligenta, R.E.D, fise de activitate cu
ilustratii ale etapelor de viata la insecte, culori, carioci, fise de lucru, manual, caiet;
e procedurale: exercitiul, conversata euristica, expunerea, observatia, analiza
comparativa
Forme de organizare: individual, individual, in perechi
Bibliografie:
e Carmen Tica, Irina Terecoasa - "Stiinte ale naturii", manual pentru clasa a IV-a, ed.
CD PRESS. Bucuresti, 2021
e Programa scolard pentru disciplina "Stiinte ale naturii", clasele a Ill-a si a IV-a,
Bucuresti 2014

Webografie:

https://eduboom.ro/video/2931/cicluri-de-viata-la-insecte

https://www.youtube.com/watch?v=WjEewImqgiRU&ab_channel=Earth%27sMajesticBea
uty
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Evenimentele
lectiei

Ob.
op.

Continutul stiintific adecvat

Strategii didactice

Procedurale

Materiale

Forme
de
organiz
are

Eva-
luare

EVOCAREA

Os

- Verificarea cunostintelor insusite anterior despre
ciclurile de viata la insecte
Prezentarea filmuletului: ”Spendoarea fluturilor-

arta vie a naturii”
https://www.youtube.com/watch?v=WjEewImgiRU&
ab_channel=Earth%27sMajesticBeauty

Stabilirea categoriei de animale din care face parte
fluturele: INSECTE
-Reactualizarea cunostintelor despre principalele
caracteristici ale insectelor

Prin scanarea codului QR,
elevii vor completa in Learningaps: cuvintele care au
legatura cu titlul Insecte, valorificandu-si cunostintele
si experientele anterioare despre subiectul enuntat.

Se vor reactualiza cunostintele si experientele
anterioare sistematizandu-se, oral, intr-0 schema
noud:

e Insectele sunt animale nevertebrate.
e  Cele mai numeroase animale de pe Pamant
e  Traiesc singure sau in colonii.
e  Au corpul format din: cap, torace,
abdomen.
e  Au sase picioare.
e Majoritatea insectelor au doua perechi de
aripi.
e  Se Inmultesc prin oua.
- Anuntarea subiectului noii lectii (Ciclul de viata la
insecte) si a obiectivelor acesteia
- Scrierea titlului pe tabla si in caiete

exercitiul

exercitiul

conversatia
euristica

expunerea

rebus

telefon, tabla
inteligenta,
aplicatia
Learningapps

frontal

indivi-
dual

frontal

frontal

Apreci-
eri
verbale

Apreci-
eri
verbale
si scrise

REALIZA-
REA
SENSULUI

Os

02
O3

- Confruntarea cu noile informatii/experiente
Elevii vor urmari prezentarea video disponibila pe
https://eduboom.ro/video/2931/cicluri-de-viata-la-
insecte
- Intrebiri despre subiectul studiat si formularea
raspunsurilor la acestea:
1. Care este rolul insectelor in ecosistem?
2. Prin ce se inmultesc insectele?
3. Cum se numeste ansamblul de transformari
ale Infatisarii insectei?
4.  Cate tipuri de metamorfoze exista si care
sunt etapele acestora?
5. Ce insecte au metamorfoza completa sau
incompleta?
- Sintetizarea noilor cunostinte si fixarea acestora
Sarcini de lucru:

1. Colorarea fiecarei etapeaciclului de
viata al fluturelui;(ANEXA 1)

2. Scanarea figelor pentru a le anima.

3. Vizualizarea tridimensionala a
etapelor de dezvoltare a fluturelui,
observarea animatiei fiecarei etape si
interactionarea cu elementele (ex.
miscarea fluturilor), cu ajutorul
aplicatiei Quiver;

4. Completareafisei, in perechi, Ciclul
de viata la insecte (Anexa Il) cu

conversatia
euristica

observatia

exercitiul

R.E.D.

plansa de
colorat,
culori

telefon,

aplicatia
Quiver

fisa de lucru

frontal

frontal

Indivi-
dual

perechi

Obser-
vare
sistema-
tica

apreci-
eri
verbale

Obser-
varea
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Os

Or

informatii pentru fiecare etapa de

dezvoltare a acestora:

l. Ce etape ale ciclului de viata
sunt comune intre diferitele
insecte?

1. Etapele de dezvoltare la
insectele cu metamorfoza
completasi exemple de insecte;

11 Etapele de dezvoltare la
insectele cu metamorfoza
incompletdsi exemple de
insect;

V. Insectele se inmultesc prin
............ . Totalitatea
transformarilor prin care trece
o insecta de la stadiul de ou la
cel de adult se
NUMESEE...eeeeeienieieieeeane .
Larvele fluturilor se
NUMESC.......ovvveiinieniiinennns .

La insectele cu metamorfoza
completa, adultul se formeaza
AiNciicce

analiza
comparativa

sistema-
tica

REFLECTIA

Discutii in plen - Intrebari pentru a stimula
reflectia:

Care este diferenta principala dintre
metamorfoza completa si cea incompleta?
Ce tip de ciclu de viata credeti ca este mai
avantajos pentru insecte si de ce?

Jurnal de refectie: Elevii vor fi invitati sa
scrie un scurt paragraf raspunzand la
intrebarea: "Ce au invatat nou despre
insecte?"

Evaluarea performantei

Test:https://learningapps.org/watch?v=ps
y8ogwxc24

1. Ce stadii de dezvoltare cuprinde
metamorfoza completa?

2. Ce stadii de dezvoltare cuprinde
metamorfoza incompletd?

3. Metamorfoza completa este intalnita

exercitiul

telefon,

aplicatia
Learning
apps

Indivi-
dual

EXTINDE-
REA

O3

- Analiza informatiilor si experientelor noi

Elevii vor fi invitati sa cerceteze o
insectd la alegere si s descrie ciclul ei de
viatd intr-un desen sau un mic text.
Acestia pot adduga imagini sau fotografii
pentru a ilustra fiecare etapa.

exercitiul

analiza
comparativa

Enciclopedii
caiet

Indivi-
dual

Apreci-
eri
scrise
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ANEXA |

2 Downioad the Quiver app.

1. Color the picture.
. 3. Open the Quiver app & scan the QR Code.
"] 4 Scanthe page & enjoy the AR experience.

gle play .E

T
ig
15
Ll
io
BQ
i<

b
Quiver

Visitus at

wwwi.parks.ca.gov

X/

% MONARCHIBUTTERFELY,

O)

ANEXA Il

. l::l;(;l/‘ Ciclul de viata la insecte

exemple: ﬂ i exemple:

Insectele se inmultese prin.............
Totalitatea transformirilor prin
care trece o insectii de la stadiul de
ou la cel de adult se numeste..........

Larvele fluturilor se numesec..........
La insectele cu metamorfoza
completa, adultul se formeaza |

in
%((MUU%
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Proiect de lectie
Unitatea scolara: Scoala Gimnaziala Capitan Aviator Mircea T. Badulescu
Data: 10.10.2024
Clasa | D
Prof. inv. primar : Milea Adela-Jeni
Arie curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Comunicare in limba romana
Unitate de invatare: ,,Universul meu”
Tema: Litera ,M” de mana
Tipul lectiei: Mixta
Domenii integrate: MEM, AVAP, MM
Comunicare in limba romana: manual pentru clasa I/ Corina Istrate— Bucuresti, editura Edu,
2023
Link Manual:
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%?201/Comunicare%20in%20limba%20romana/RURVIFN
PRIQgTUFSSOVU/
Competente specifice CLR:
1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate;
1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un mesaj rostit cu claritate;
1.3. Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte in enunturi rostite cu claritate;
1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, Tn contexte de comunicare
cunoscute.
Competente specifice AVAP:
Sesizarea semnificatiei unui mesaj vizual simplu, exprimat prin desen/ picturd/ modelaj/
colaj/ film/ desen animat, care reflecta un context familiar.
Competente specifice MEM:
1.4. Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-31, prin addugarea /extragerea a 1-5
elemente dintr-o multime data.
Obiectivele operationale:
Cognitive
O1: Sa@ ofere exemple de cuvinte care incep, contin sau se termind cu litera m mic;
02: Sa identifice litera m si M din cuvintele date;
03: Sa numeasca situatiile n care se folosesc literele initiale majuscule;
04: Sa rezolve corect exercitiile care contin sarcini cu litera Invatata;
Afective
O5: Sa participe cu interes si cu placere la activitate;
Psihomotorii
06: Sa adopte o pozitie corespunzatoare pe tot parcursul lectiei.
Strategia didactica:
metode: conversatia, explicatia, exercitiul, observatia, demonstratia.
mijloace: imagini, tabla, caiet auxiliar, televizor, aplicatia Quiver, wordwall
forme de organizare: frontal, individual.
resurse:
umane: 17
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temporale: 45 min.
Bibliografia:
,,Curriculum pentru educatie timpurie”, 2019, Anexa la ordinul ministrului Educatiei
Nationale nr. 4.694/2.08.2019
»Programa scolara pentru disciplina comunicare in limba romana, clasa pregatitoare, clasa I
si clasa a [I-a”, Anexa nr. 2 la ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3418/19.03.2013

DESFASURAREA LECTIEI

e) Verificarea teoretica a cunostintelor
Voi adresa cateva intrebari copiilor in legatura
cu lectia anterioara:

- ,,Cine stie sa Tmi spund ce am invétat ora
trecutd?” R: Ora trecutd am invétat litera m mic.

- ,,Cine stie sd Imi spund un cuvant care
incepe cu litera m mic?” R: Un cuvant care
incepe cu m este: mar.

- ,,Un cuvant care are in interior litera m?”
R: Un cuvant care contine litera m, este: umbrela.

- Cine stie sa Tmi spuna din ce elemente
grafice este formatd litera m? R: Litera m mic de
mana este formatd din trei bastonase mici cu
intorsatura spre stdnga sus.

- ,Cine stie sa imi spuna cate cuvinte contin
litera m §i care sunt acestea In propozitia: Eu si

mama mergem la magazin” R: -In propozitia dati

Etapele lectiei  |Ob. |Continutul informational Strategii didactice Eva-
Op. Metode Mijloace [Forme |luare
1. Momentul Asigur conditiile necesare desfasurarii intr-un
organizatoric mod optim si sigur al activitatii. Solicit elevilor sa
isi pregateasca materialele necesare si sd adopte o|Conversatia Frontal
pozitie corespunzatoare in banca.
2. Verificarea a) Munci independenta Conversatia
cunostintelor Voi prezenta copiilor o planga cu trei imagini, Frontal
anterioare |O1 |apoi voi scrie cu ajutorul lor denumirea obiectelor Indivi-
din imagine pe tabla: Exercitiul dual
(mar, maimuta, umbreld)
02
b) Verificarea cantitativa a temei pentru Frontal
05 acasi Conversatia
c) Verificarea muncii independente
d) Verificarea calitativa a temei pentru acasa
Voi adresa intrebari in legdtura cu tema pentru
06 |acasa:
- ,,Ati intdmpinat dificultdti in rezolvarea
temei?” Exercitiul
- ,A fost ceva ce nu ati stiut si nu ati
rezolvat?” Indivi-
Observatia dual
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litera m apare in trei dintre cuvinte si anume in
mama, mergem, magazin.

,unde se regaseste litera m din cele trei
cuvinte?” R: In cuvantul mama litera este la
inceput si in interior, in cuvantul mergem se
regaseste la inceputul si la final, iar in cuvantul
magazin se afla doar la inceput.

3. Captarea Captarea atentiei o voi face prin intermediul
atentiei Ol |unui cantecel numit ALFABETUL.
Link: https://www.youtube.com/ Frontal
watch?v=9BT7zGVsVWU Conversatia
05 |Apoi voi adresa Intrebari precum:
- V-aplacut cantecelul? R: Da. Indivi-
- Despre ce eravorba?  R: In cantecel era dual
06 |vorba despre alfabet.
Observatia
4. Anuntarea ,,Dragi copii, astazi vom invata sa-lI scriem pe
temei si a fratele lui m mic de mana, si anume pe M mare de
obiectivelor, mand pentru a putea scrie cat mai multe cuvinte|Converstia Frontal
scopului frumoase si interesante.”
5. Dobéindirea - ,Stie careva sa 1mi spund cand se|Conversatia
noilor O1 |foloseste litera M?”
cunostinte R: la inceputul unor nume de persoane, orase,|Exercitiul
state sau la inceputul propozitiilor. Frontal

- Dati-mi exemple de cuvinte care se scriu
cu litera M mare de mana.” R: Maria, Maramures,
Maldive.

- ,,Cine stie sa imi spund o propozitie in
care sa se regaseasca litera M la inceput?”
02 |R: Maria este o eleva silitoare.

- ,,Cine stie sa imi spund o propozitie cu un|Exercitiul
nume ce incepe cu litera M, iar acel cuvant sa fie

in interior?” R: Caietul Mirelei este pe
banca.
Pentru recunoasterea si invatarea literei M mare|Explicatia
de mani, le voi demonstra elevilor modul in care|Demonstratia Indivi-
aceasta se scrie, utilizand tabla: dual

03

/] /// """"" 7/
L/ / / J / (, Conversatia |Tabla

Le voi solicita sa isi deschida manualul la Manualul
pagina 27, apoi voi incepe sé rezolv alaturi de elevi|Exercitiul  |/Auxiliar
exercitiile.

fi voi ruga pe elevi sa identifice elementele
04 |grafice din care este alcatuitd litera M mare:
Aceasta este alcatuitd dintr-un bastonag mare oblic
cu Intorsaturd spre stdnga jos, o linie mare de pe

supraspatiu pe spatiu  verticald/dreaptd, o linie|Explicatia Frontal
oblica si un bastonas mare drept cu Intorsatura spre
dreapta jos.
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05
Manualul
. . L [ Auxiliar
Voi efectua impreuna cu elevii scrierea literei M
in aer, in palma, de cate trei ori, apoi pe bancé cu
degetul tot de 3 ori. Explicatia
06
Exercitiul
Frontal
Banca
Indivi-
dual
6. Fixarea 02 Vom juca un joc pe site-ul wordwall( vom
cunostintelor numi, nume de persoane, de plante, meserii,|Conversatia
OS5 |animale, obiecte, personaje din povesti) pentru a Frontal |Apre-
face diferenta intre cuvintele scrise cu m mic de|Explicatia  |Foi albe |Indivi- |cieri
O6 |mana si cele scrise cu M mare de mana. dual  |ver-
https://wordwall.net/ro/resource/7176206/sunetul- | Exercisiul bale
si-litera-m-m
La final vom folosi aplicatia Quiver
(https://quivervision.com/coloring-packs/Animal-
ABC) si vom anima o imagine cu litera M si m,
apoi o vom colora. Fiecare isi va ridica foaia
aratand-o colegilor. Anexa 1
7. Tema pentru »Ca temd pentru acasd aveti de continuat in
acasa caietele speciale exercitiile ce contin litera M.”  |Conversatia Frontal
Explicatia
8. Concluzii si Voi face aprecieri pozitive, colective, in functie Frontal
aprecieri de comportamentul adoptat si participarea la ord . |Conversatia Indivi- |Apre-
dual |cieri
ver-
bale
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Proiect de lectie

Data: 16.10.2024

Unitatea de invatimant: Scoala Gimnaziald “Capitan Aviator Mircea T. Badulescu”,
Buzau

Propunator: prof. Moise Alina - Cornelia

Clasa:aV-aD

Disciplina : Limba Franceza

Tema : ”Identifier des personnes - Présenter leurs passions”

Tipul lectiei : Mixta

Participanti: 12 elevi (11 - 12 ani)

Mod de organizare: individual si frontal

Materiale necesare:

oManual de limba franceza, ed. Booklet - Limba moderna 2

oTabla interactiva

o Telefoane mobile

Aplicatii digitale utilizate: Mentimeter, Wordwall

COMPETENTE DE COMUNICARE :
a) Competente generale : - dobandirea tuturor instrumentelor psiho-intelectuale pentru
fixarea informatiilor ;
- stabilirea colaborarii la nivel de elevi;
b) Competente specifice : - imbogatirea cunostintelor de vocabular ;
- fixarea cunostintelor lexico-gramaticale prin exercitii, cu
ajutorul aplicatiilor digitale ;

OBIECTIVE OPERATIONALE :

- Sa extraga informatii specifice dintr-un text dat ;

- Sé foloseascd informatiile reperate in exercitii adaptate subiectului lectiei ;
- Sa gandeasca creativ asociind imaginile cu informatiile prezentate;

- Sa foloseasca aplicatiile digitale pentru rezolvarea de sarcini simple;

- S& comunice, folosind jocul de rol”, cu colegii de clasa;

Descrierea activitatii

% Activitate de verificare a cunostintelor dobandite anterior.

Profesorul a creat, in clasa, climatul necesar desfasurarii orei de limba franceza. Astfel, a
propus elevilor un exercitiu de verificare a cunostintelor dobandite anterior. Acesta a explicat
elevilor ca evaluarea cunostintelor dobandite se va face cu ajutorul aplicatiei Mentimeter.

Mentimeter este o aplicatie care iti permite sd interactionezi cu un grup tinta in timp real.
Este un instrument pentru sondaje unde poti pune intrebarea, iar elevii pot da raspunsul folosind
un telefon mobil sau orice alt dispozitiv conectat la internet. Elevii au primit un cod si au accesat
pagina aplicatiei. Au raspuns la intrebdri pe dispozitivul propriu, iar rezultatele au fost afisate atat
pe dispozitivul propriu cat si centralizate pe ecranul computer-ului si televizorului existent in clasa.
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% Activitate de comunicare a noilor cunostinte
Pentru urmatoarea parte a lectiei, am folosit manualul digitalsi imaginile prezentate,

sustinute de suportul ”audio”.
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Apoi, cu ajutorul ”jocului de rol”, elevii au pus intrebari si au oferit raspunsuri.
% Activitate de fixare a cunostintelor dobéandite

Pentru fixarea cunostintelor am folosit aplicatia Wordwall.
Fiecare elev a avut ocazia sa “invartad roata” si sa descopere raspunsul corect la exercitiul

propus.
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% Concluzii
La finalul acestei lectii, am remarcat faptul cd aplicatiile digitale folosite au contribuit la
motivarea si implicarea elevilor in procesul de invatare, stimuland colaborarea dar si crearea unei
’stari de bine” la ora.
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Proiect de lectie

Data: 08.05.2024

Clasa:all-aC

Unitatea de invatamant: Scoala Gimnazialda “Capitan Aviator Mircea T. Badulescu”,
Buzau

Propunator: prof. inv. primar Nencu Karina Mihaela

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina: Matematica si explorarea mediului

Unitatea de invatare: Sunt copil in fiecare zi”

Subiectul: ,,Forte si miscare - magnetii"

Tipul lectiei: predare-invatare

Scopul lectiei: Dezvoltarea unor abilitati esentiale pentru Intelegerea mecanismelor de baza
ale vietii de zi cu zi prin intermediul unor experimente directe si a utilizarii resurselor digitale

Competente generale:

Matematica si explorarea mediului:

1. Utilizarea numerelor in calcule elementare;

3. Identificarea unor fenomene/relatii/regularitati/structuri din mediul apropiat;

4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica;

5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea unor date.

Competente specifice:

Matematica si explorarea mediului:

3.1.Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin observarea si generalizarea unor
modele sau regularitati din mediul apropiat;

4.1.Descrierea unui plan de lucru folosind cativa termeni stiintifici, reprezentari prin desene
si operatorii logici si”, ’sau”, “nu”;

5.1. Sortarea, clasificarea si inregistrarea prin desene si tabele a unor date din mediul
cunoscut;

Obiective operationale:

O1: sa enumere etapele parcurse in realizarea unui experiment;

02: sa precizeze obiectele care pot fi atrase sau nu de magnet;

O3: sa precizeze efectele apropierii magnetilor cu poli diferiti sau cu poli identici;

O4: sa realizeze corect operatiile de lucru respectand ordinea efectuarii lor;

Strategii didactice:

1)_Metode si_procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, observarea, experimentul,
problematizarea, demonstratia , munca independenta;

2) Resurse:

a) materiale: videoproiectorul, laptopul, filmuletul realizat de magicianul Verdini, plicuri
cu magnet cu probe, cutii cu diferite obiecte confectionate din metal, plastic, lemn, sticla, hartie,
carton sau material textil, undite formate dintr-un magnet care este legat cu o sfoara de un bat,
galetuse, magneti care au diferite forme si marimi, KidzLabs: Magnetic Racer (masina magnetica,
magnet In forma de potcoavd), magneti pentru tabla, monede de 50 bani, rigla, coli;

b) de timp: 45 minute;

¢) bibliografice:

- Mirela Ilie, Emilia Mihaela Micloi, Marilena Nedelcu, Nicoleta Traistaru, Matematica si
explorarea mediului, clasa a Il-a, Ed. Booklet, Bucuresti, 2023

d) Digitale:

e https://youtu.be/8JjtIJUPNbw
e https://www.youtube.com/watch?v=SEITiSuwTOg
e https://wordwall.net/ro/resource/54378518/magne%C8%9Bi
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o https://wordwall.net/ro/resource/29445886/despre-
magne%C8%9Bihttps://www.youtube.com/watch?v=i7d6G4Yh8PI

3)_Forme de organizare:frontal,pe grupe, pe perechi, individual;
4)_Forme _si_tehnici _de evaluare:joc didactic digital, orala, practica, aprecieri

verbale,observarea sistematica a elevilor

SECVENTELE |OB. CONTINUTURILE STRATEGII DIDACTICE
LECTIEI  |OP. INVATARII METODE MIJLOACE FORME | EVA-
S Sl DE LUARE
PROCEDEE MATERIALE ORGANI-
ZARE
1. Momentul Se  asigurd  conditiile| Exercitiul |Materiale didactice,| Frontal Obser-
organizatoric necesare desfasurarii optime| organiza-toric [penarele, manualele si| Pegrupe | varea
a orei de matematica si caietele elevilor Sistema-
explorarea mediului; ticaa
elevilor
2. Captarea Captarea atentiei se va face Laptop, videoproiector, Obser-
atentiei cu ajutorul unui filmulet.| Conversatia | filmuletul realizat de Frontal varea
Magicianul Verdini va face magicianul Verdini Sistema-
sa dispard un zar de plastic https://www.youtube.co tica a
dintr-un borcan. Filmuletul se m/watch?v=8JjtIJuPNb elevilor
va opri inainte de dezvaluirea W
trucului, astfel incat elevii sa
isi exprime parerea legata de
modul in care a reusit
magicianul sa facd acest truc.
Ulterior, urmarind filmuletul
in continuare, vor afla
explicatia reald. O fata a
zarului este de fapt un
magnet, iar capacul
borcanului este la randul lui
un magnet. Capacul
borcanului a atras zarul si
astfel acesta a disparut.
3. Anuntarea Se anunta tema si| Conversatia Frontal Obser-
temei si a obiectivele lectiei in mod cat varea
obiectivelor mai accesibil: ” Titlul lectiei Sistema-
de astazi de la matematica si ticia
explorarea mediului este: elevilor
”Forte si miscare - Magnetii”.
Elevii sunt anuntati cd vor
realiza diferite experimente
cu magneti, experimente ce 1i
vor ajuta, imbinand
matematica, stiintele si artele,
sa  descopere ce sunt
magnetii, ce proprietati au, la
ce sunt folositi.

4. Reactuali- Reactualizarea Explicatia Caietele elevilor, In perechi | Obser-
zarea cunostintelor se realizeaza videoproiector Frontal varea
cunostintelor prin Sistema-
insugite verificarea In perechi a temei ticd a
anterior de acasd si prinrezolvarea elevilor

unui rebus proiectat pe tabla
(ANEXA 1). La finalul
dezlegarii  rebusului  se
vorageza pe tabla magnetica
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trei plicuri (cu magnet) ce
contin cate o provocare-
surpriza.

5. Dirijarea

invatarii

o1

02

03

04

Provocarea 1 ,,La pescuit”

Elevii sunt impartiti in
cinci grupe formate din cate
cinci sau sase elevi. Fiecare
grupd are pe masa:
-un vas in care se afla obiecte
confectionate din  metal,
plastic, lemn, sticla, hartie,
carton sau material textil;
- o unditd formatd dintr-un
magnet care este Iegat cu o
sfoara de un bat;
- 0 giletusa

Se descrie si se
demonstreaza de catre cadrul
didactic cum va decurge
experimentul. Fiecare elev va
incerca  ’sd  pescuiasca”
folosindu-se de undita cu
magnet cate doud obiecte
aflate in vas. Obiectele
»pescuite” vor fi puse 1In
géletusd, Apoi ii va da undita,
si galetusa urmatorului elev
din grupa.
Fiecare va observa ce au in
comun obiectele pe care au
reusit sa le “pescuiascd” —
(contin fier).

Dupa ce toate cele patru

grupe prezintd rezultatele
obtinute in urma realizarii
experimentului, se

formuleazd concluziile cu
ajutorul elevilor:

-Din ce sunt confectionate
obiectele atrase de magneti?
-Din ce sunt confectionate
obiectele care nu sunt atrase
de magneti?

Se precizeazda de cétre
cadrul didactic cd magnetii
sunt corpuri care atrag
obiecte din  metal (de
exemplu, obiecte care contin
fier).

Se prezintd elevilor magneti
care au diferite forme si
marimi.

.Se realizeaza un experiment
cu masgind de jucdrie pe
catedra. Se solicita elevilor sa
precizeze de ce uneori
masina este atrasa de magnet,
iar alteori este respinsa,
aceasta indepartandu-se de
magnet si pornind 1n cursa.

Se ofera explicatii de catre
cadrul didactic:

Explicatia

Explicatia

Observarea

Conversatia

Experimen-tul

Conversatia

Problematizare
a

Experimentul
Explicatia

Problemati-
zarea
Experimental

Observarea
Explicatia
Conversatia

Explicatia —
vizionare
material
informativ
video

Plicurile cu probe

Vase in care se afla
diferite obiecte
confectionate din metal,
plastic, lemn, sticla,
hartie, carton sau
material textil, undite
formate dintr-un
magnet care este legat
cu o sfoard de un bat,
galetuse n care se pun
obiectele atrase de
magnet

Magneti care au diferite
forme
si marimi

Masind magnetica,
magnet in forma de
potcoava, fisa A3
magnetica cu exercitii

Resursa web:
https://www.youtube.co

m/watch?v=SEITiSuw
TOg

Frontal

Frontal

Pe grupe

Individual

Frontal

Pe grupe

Frontal

Individual

Obser-
varea
Sistema-
ticd a
elevilor

Proba
orala

Proba
orala

Obser-
varea
Sistema-
ticd a
elevilor
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fiecare magnet are doua
capete, doi poli: POLUL
NORD ( colorat cu rosu si
prescurtat N) si POLUL SUD
(colorat cu albastru si
prescurtat S).

Atunci cand apropiem doi
magneti cu poli diferiti,
acestia se vor atrage, iar daca
ii apropiem cu poli de acelasi
fel, se vor respinge.
Provocarea 2”Cursa fara
volan”

Se solicita elevilor sa
desfaca al doilea plic de pe
tabld si sa precizeze care e
provocarea. Elevii au de
realizat un  experiment.
Membrii fiecarei grupe vor
veni 1n fata clasei pentru a
desfasura pe podea o cursa cu
masinute magnetice, ce pot fi
puse In miscare cu ajutorul
magnetului  potcoava. La
capatul cursei, pe tabla, se
afld cate o fisa pentru fiecare
grupa, continand exercitii cu
mai multe operatii. Fiecare
membru va rezolva cate unul.
Astfel vor afla distanta
parcursd de masinuta.

1. Apropie magnetul in
forma de potcoava de polul
(capatul) diferit al
magnetului in forma  de
maginutd. Ce se Intampla?
Poti sa pornesti in cursa
magnetica? De ce?

2. Apropie magnetul in
formd de potcoava de polul
(capatul) de acelasi fel al
magnetului in formd de
masinutd. Ce se intampla?
Poti sd pornesti in cursa
magnetica? De ce?”

Elevii vizioneaza un
material video de prezentare
si sintetizare a informatiilor
despre magneti.
https://www.youtube.com/w
atch?v=SEITiSuwTOg

Proba
practica

Proba
scrisa

6. Obtinerea
performantei
si asigurarea

feed-back-ului

02

Se solicita elevilor sa fie
foarte atenti deoarece din
nou. Pe catedrda se afla o
foarfeca, iar deodata aceasta
incepe sd se miste. Li se
solicita elevilor sa precizeze
de ce s-a miscat foarfeca.

Se precizeaza ca magnetul
atrage obiecte din metal, din
fier, chiar daca intre magnet
si obiectele respective exista
un alt corp subtire, nu gros,

Experimentul
Problemati-
zarea

Experimentul
Observarea

Foarfeca, magnet

Plicul cu proba 3

Frontal

Frontal

Individual

Obser-
varea
Sistema-
ticd a
elevilor
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cum ar fi: o coald de hartie
sau de carton, peretii unei
sticle sau ai unui pahar, blatul
unei mese etc.

Se desface plicul cu a treia
proba.
Provocarea 3:
cilatoare”

Fiecare elev trebuie sa
incerce s miste o moneda de
50 de bani cu un magnet, intre
moneda si magnet aflandu-se
diferite alte corpuri — o coala,
lemnul bancii, rigla, etc. Se
va observa ca elevii care au
magneti mai puternici vor
reusi in mai multe situatii sa
deplaseze moneda.

Elevii sunt informati ca si
Pamantul actioneazd ca un
uriag magnet.

in  urma celor trei
probe/provociri, elevilor li se
propune un joc didactic drept
recompense: ”Caseta
norocoasa”
https://wordwall.net/ro/resou
rce/54378518/magne%C8%9
Bi

,Moneda

Coala de hartie,
magnet, moneda de 50
bani, rigla

Resursa web:
https://wordwall.net/ro/
resource/54378518/ma

gne%C8%9Bi

Proba
practica

Proba
orala

7. Evaluare

02
03

Se propune ca metoda de
evaluare, un joc pe telefon,
”Adevarat sau fals”.
https://wordwall.net/ro/resou
rce/29445886/despre-

magne%C8%9Bi

Jocul didactic

Resursa web:

https://wordwall.net/ro/
resource/29445886/des
pre-magne%C8%9Bi

Individual

Joc
didactic

8. Activitate
recreativa

Se vizioneazd animatia si
seintoneaza cantecul ”Eu
pot, eu sunt magician”.
https://www.youtube.com/w
atch?v=i7d6G4Yh8PI

Resursa web:
https://www.youtube.co

m/watch?v=i7d6G4Yh
8PI

Frontal

Obser-
varea
Sistema-
ticia
elevilor

9. Incheierea
lectiei

Se fac aprecieri individuale
si colective asupra modului in
care elevii au participat la
lectie.

Se precizeaza care este
tema elevilor pentru
urmatoarea ord.

Conversatia

Manualul

Frontal

Apreci-
eri
verbale
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ANEXA 1
Completati rebusul cu termenii potriviti:

Operatia prin care se obtine o suma este ............
Numerele care se aduna se numesc ..............

Primul termen al scaderii se numeste ............

Al doilea termen al scaderii se numeste scazator............
Semnul adunirii este ...........

Rezultatul scaderii se numeste .................

Spunem diferenta sau ................

Rezultatul adunarii se numeste .................

. Spunem SUMA SAU ...cccevuerernnee

10. Semnul minus se foloseste pentru a face o .................
11. Descazutul poate fi mai ............... decat scazatorul sau........... (12) cu scazaitorul.
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Proiect de lectie

Profesor: Sturzu Gina

Data: 15.10.2024

Clasa: aV-a

Aria curriculara: Tehnologii

Disciplina: Informatica si TIC

Unitatea de invitare: Structura unui sistem de calcul

Subiectul lectiei: Dispozitive periferice

Tipul lectiei: Verificare si evaluare a cunostintelor

Competente generale:

Utilizarea responsabila si eficienta a tehnologiei informatiei si comunicatiilor

Competente specifice:

Utilizarea eficienta si in conditii de siguranta a dispozitivelor de calcul

Obiective operationale:

La finalul lectiei, elevul va fi capabil

O1- sa clasifice sistemele de intrare/iesire ale unui sistem de calcul

0O2- sa identifice partile componente ale sistemelor de intrare/iesire ale unui sistem de calcul
O3- sa descrie functionarea sistemelor de intrare/iesire

Conditii prealabile:

Lectia se va desfasura in laboratorul de informatica pentru ca elevii sa aiba acces la
calculatoare/laptopuri si internet.

Evaluarea:

Pe parcursul lectiei se va observa nivelul implicarii elevilor, acordand o atentie speciala
observarii activitatii acestora pe parcursul utilizarii aplicatiilor digitale pe platforma Wordwall,
Jigsaw Puzzle, Mentimeter .

Evaluarea invatarii continutului Se va realiza printr-un quiz realizat pe plarforma Socrative.

Resurse materiale si managementul timpului:

Laptop, whiteboard/tabla interactiva, conexiune la internet

Managementul timpului: 50 minute (moment organizatoric 5 minute, reactualizarea
cunostintelor 15 minute, verificarea propriu-zisa 20 minute, evaluarea rezultatelor 5 minute,
feedback 5 minute).

Moment organizatoric:

Elevii se vor conecta pe conturile scolii, apoi pe platforma Google Classroom.

Vor deschide documentul propus de profesor unde vor gasi link-urile necesare desfasurarii
orei. Profesorul explica etapele desfasurarii orei.

Reactualizarea cunostintelor:

Elevii 1si vor aminti principalele dispozitive periferice prin joc, accesand urmatorul link:

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=00d93ff4e06a&pieces=24
Apoi link-ul:
https://wordwall.net/ro/resource/58546316/echipamente-%c8%99i-dispozitive-periferice.
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>

Verificarea propriu-zisa:
Profesorul acceseaza link-ul
https://b.socrative.com/teacher/#lau
nch
apoi lanseaza testul, urmand ca elevii sa acceseze link-ul-
https://b.socrative.com/login/student/, camera cu numele
STURZU sau codul QR. e

Elevii rezolva individual si independent testul propus.
Evaluarea rezultatelor:

Profesorul prezinta rezultatele elevilor. Se analizeaza cele mai frecvente greseli si se
explicd modalitatile corecte de rezolvare.

* - o

« C© % hsoowtvecomtesctheWenstsTISAEIT4 a v O :

Evnluare class & V & (Copy) =T

“ - - -
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Feedback:
Profesorul deschide prezentarea finala relizata cu ajutorul aplicatiei mentimeter
https://www.mentimeter.com/app/presentation/n/ale2bt9ojc5rx49qzqu3zs5a8agxzvd69/edit?quest
1 on=6en8r4sq8f5i
Elevii intra pe menti.com si tasteaza codul primit (Codul 1409 5359 expira in 2 zile) sau

acceseaza link-ul
; E https://www.menti.com/ale3btgsnfua sau
* scaneaza codul QR aldturat pentru a-si
—k1. exprima parerea despre modalitatea de
desfasurare a orei.
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Proiect de lectie

Data: 09.10.2024

Unitatea de invatimant: Scoala Gimnaziald ,,Céapitan Aviator Mircea T. Badulescu”,
Buzau

Clasa: I A

Propunator: prof. inv. primar Ticea Daniela

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina: Matematica si explorarea mediului

Unitatea tematica: Universul meu

Tema lectiei: Numerele naturale de la 0 la 31

Tipul lectiei: recapitulare si sistematizare de cunostinte

Forma de realizare: activitate integrata (M.E.M.+M.M.+A.V.A.P)

Competente specifice:

Matematica si explorarea mediului

1.1. Scrierea, citirea si formarea numerelor pana la 100;

1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-100;

1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0 -100, folosind pozitionarea pe axa numerelor,
estimari, aproximari;

Competente specifice ale disciplinelor integrate:

Arte vizuale si abilitati practice

2.3. Realizarea de obiecte/constructii/folosind materiale usor de prelucrat si tehnici
accesibile

Muzica si miscare

2.1. Cantarea individuald sau in grup, asociind miscarea sugerata de text si de ritm

Obiective operationale:

O1 - sa numere corect in concentrul 0-31;

O2 - sa descompuna in zeci si unitati numere din concentrul 0-31;

O3 - sa precizeze vecinii unui numar din concentrul 0-31;

O4 - sa identifice numerele pare si numerele impare dintr-un sir dat;

O5 — sa ordoneze crescator si descrescator numerele date;

O6 — sa compare numerele date folosind semnele adecvate.

Resurse:

Umane: 25 elevi
Temporale: 35 minute + 10 minute activitati recreative

Strategii didactice:

- Metode si procedee: conversatia, metoda RAI, explicatia, exercitiul, observatia, jocul
didactic Mijloace de invatamant: caiet, fisa 1, fisa 2, fisa 3, minge, imaginea cu prietenii,
tabla smart, aplicatiile Youtube, Wordwall, Quiver
Moduri de organizare: frontal, individual.

Bibliografie:

Matematica si explorarea mediului - Manual pentru casa |, Ed. EDU.
Matematica si explorarea mediului - Elena Lapusan, Anva Veronica Taut, Adina Achim,
Ed. Sinapsis
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- Programa scolara de Matematica si explorarea mediului pentru clasa I, aprobata prin
OMEN 3418/2013 [dwww.edu.ro
- Metodica predarii aritmeticii la clasele I — IV, Aron loan, Bucuresti, EDP

Strategii didactice Pe parcursul
. lectiei se va
Momentele Continutul . . . ’
.. Ob. . - . Metode si | Material | Moduri de evalua
lectiei instructiv-educativ . . . .
procedee | didactic | realizare | capacitatea
de:
Se asigurd conditiile necesare|conversatia frontal
desfasurarii in conditii optime a
orei de Matematica i explorarea
mediului:
1. Moment - pregatirea  materialului
organizatoric didactic  necesar, stabilirea
linistii, indrumarea elevilor in
activitatea de pregatire.
Elevii pregatesc manualele,
caietele si instrumentele de scris.
Elevii intoneazd cantecelul|conversatia |resursa frontal a intona un
”Eu si matematica”. explicatia |Youtube cantec la
https://www.youtube.com/watch unison, sin-
v=KHhUpZ7ZkYQ cronizandu-si
Sunt anuntati cd am primit un scrisoarea miscarile
mesaj de la cei doi copilasi,
PARaschiva si IMPARel, cei imaginea
care ne-au condus prin tainele prietenilor
universului $i m-au rugat sa il
transmit:
2. Captarea \,D Dragi cop
atentiei .
In  cdlitoria  noastrd  prn
cogmos,  am ratacit  dromul
inapoi, spre planeta noastrd
Planeta Pémdnt san  planeta
Albastrd. W4 rugim o4 ne ajutati
54 gisim literele care alcdtuiesc
ced de-a trela derraire a planetel
noastre.
Dacd rezobvar corect
exgrcitiile, wo gisl drural spe
Casd.
Vi frobrdtisirn cu drag,
F&Raschiva 51 IMFARe]
R
3. Anuntarea Se va comunica elevilor tema|conversatia frontal a recepta
temei si a lectiei, tipul lectiei si obiectivele mesajul audiat
obiectivelor urmarite 1n termeni accesibili lor.
4. Reactualiza- Notez data si titlul lectiei pe caiet - frontal a recepta
rea tabla: Numerele 0 — 31 mesajul audiat
cunostintelor Reactualizarea cunostintelor minge
01 teoretice se realizeaza folosind 0442 R -individual |observarea
metoda RAI: stematica
- Noi am invatat pdnd acum sa ) sistematica a
numdram pand la ... conversatia comporta-
- Ce este succesorul unui - frontal mentului
numar? explicatia
- Ce este predecesorul unui - frontal evaluarea orald
numar?
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- Ce sunt numerele consecutive? |observatia -individual
- Ce sunt numerele pare?
- Cg s_unt numere[e impare? exercitiul arezolva
/éct1v1FaF§ fron'fala . conversatia independent
(] vecinii numarului 22 . .
O numerele cuprinse intre 19 si explicatia -frontal sa.rcma de lucru
01 02 |p4 exercitiul primita
03 04 succesorul lui 27
05 06 predecesorul lui 18 -frontal a prezenta clar
numarul format din 2Z $i OU |explicatia rezultatele
réstl.l'rna.tul lui 21 exercitiul muncii
Elevii primesc fisa 1 de lucru ’
pe care o vom lucra impreuna la
tabla smart si vom descoperi
01 02 |prima litera : T invatarea
0304 Primesc a doua fisd de lucru si |prin fisa 1
05 06 |descoperim literele: E, R. cooperare
Ultima fisa vine cu fisa 2
g\escoperlrea celorlalte litere: R, explicatia
Cuvantul descoperit este: Aexefcmul fisa 3
TERRA Invatarea
“Asadar, am descoperit prin tabla smart
01 02 |cuvdntul. cooperare
0304 Daca sunt in cosmos prietenii |explicatia
0506 |nostri, va amintifi voi ce este conversatia
Soarele? . L observarea
(stea, sursa de lumind si
caldura)”
Folosind materialul din
Wordwall fixam
- numere cuprinse intre exercitiul
numerele date
https://wordwall.net/ro/resource/
1075238/numerele-0-31
- notiunile par/impar:
https://wordwall.net/ro/resource/
1065610/numerele-0-31
5. Activitate Folosind aplicatia  Quiver,|explicatia |fisd frontal a rezolva oral
recreativi copiii 1si aleg un numdr pe care il{conversatia |aplicatia sarcinile de
decoreaza, iar eu cu telefonul le|exercitiul  |Quiver lucru primite
voi ardta imaginea. ev. orala
6. incheierea Se fac aprecieri asupra conversatia frontal aprecieri
activititii modului de participare al verbale

elevilor la activitate.

Se va aprecia contributia
fiecaruia la rezolvarea corecta a
sarcinilor.
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Fisa 1

NUMERELE 0 — 31
RECAPITULARE

1. Scrie numerele care lipsesc:

0 1 2 4 5 6 8 9
10
11 12 13 16 17 19 21 23

28
2. Descompune numerele date in zeci si unitati:

21 16 24
NN N
Fisa

NUMERELE 0 — 31

RECAPITULARE

1. Scrie vecinii numerelor:
14

24

26
2. In sirul de mai jos incercuieste cu rosu numerele pare si cu verde numerele impare:

21 31 24 27 28 29 15 16
Fisa 3
NUMERELE 0 — 31
RECAPITULARE

1. Compara numerele din perechile scrise mai jos:

24 28
28 31

19 1)
2. Ordoneaza cresciator si descrescator numerele scrise pe fiecare norisor:

GHID METODOLOGIC 91



Co-funded by ,SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”
the European Union 2023-1-RO01-KA122-SCH-000131229

92 GHID METODOLOGIC



Co-funded by ,SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”
the European Union 2023-1-RO01-KA122-SCH-000131229

Proiect de lectie

Data: 15.05.2024
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala ,,Capitan Aviator Mircea T. Badulescu” Buzau
Clasa: a IV-a A
Propunaitor: prof. inv. primar Zainea Elena
Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii
Disciplina: Matematica
Discipline integrate: Matematica, Arte vizuale si abilitati practice
Unitatea de invitare: Elemente de geometrie
Subiectul lectiei: Corpuri geometrice
Tipul lectiei: Consolidare si sistematizare de cunostinte
Forma de realizare: activitate integrata
Durata: 45 minute
Obiective generale:
» consolidarea cunostintelor referitoare la corpurile geometrice studiate;

» formarea deprinderii de a construi, din diferite materiale, corpurile geometrice studiate;
» formarea unei atitudini pozitive fata de studierea matematicii (elementelor de geometrie).

Competente specifice:

Matematica:

3.1. Localizarea unor obiecte 1n spatiusi in reprezentari, in situatii familiare;

3.2. Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor geometrice in contexte
familiare.

Arte vizuale si abilitati practice

2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici, pe diferite suporturi (hartie, confectii
textile, ceramica, sticla etc.).

Obiective operationale:

La sfarsitul lectiei elevii vor fi capabili:

O1- s recunoasca toate corpurile geometrice corespunzatoare notiunilor geometrice invatate
anterior;

O2- sa identifice proprietatile caracteristice (numarul de fete, muchii, varfuri) fiecarui corp
geometric studiat;

Os - sd identifice asemanarile dintre corpurile geometrice si diverse obiecte din mediul
inconjurator;

Os - sa construiasca, cu ajutorul materialelor date, corpurile geometrice studiate;

Os - sd rezolve corect sarcinile de lucru de pe fisa data.

Strategii didactice:

e Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia;

e Resurse materiale: fise de lucru, rebus, flipchart, scobitori , pufuleti, foarfeca, lipici, tabla,
caiete, laptop, televizor;

e Forme de organizare: frontald, in echipa, individuala.

Bibliografie:
»Programa scolara pentru clasele a III-a si a [V-a - Matematica”, Bucuresti, 2014, aprobata
prin O.M.E.N.. Nr. 5003/ 02.12.2014

- Stancioiu, G; Stancioiu-Jipa F (2001) - Metodica predarii matematicii in invatamantul
primar, Bucuresti, Ed. Humanitas
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- Dumitru, Alexandrina, Herescu, Gheorghe - ,,Matematica - Ghidul invatatorului”, E.D.P.,
Bucuresti, 1996, pp. 77 - 84;

Webografie:

https://eduboom.ro/video/2600/corpuri-geometrice-cubul-paralelipipedul

Momentele
(0]

Strategii

Se prezinta obiectivele lectiei intr-un
limbaj adecvat nivelului de dezvoltare al
elevilor.

.. Activitati de invatare . . Evaluare
lectiei didactice
Metode de |Mijloace de| Forme de
predare |invatamant|organizare
1.Moment Se aeriseste sala de clasa si se aranjeaza| exercitiul frontal aprecierea
organizatoric mobilierul. organizatoric comportamen-
. ) o tului elevilor
Se pregdatesc materialele didactice
necesare desfasurarii lectiei.
2.Verificarea Se realizeaza controlul cantitativ si| explicatia aprecierea
temei calitativ al temei. Un elev citeste tema, iar ) raspunsurilor
ceilalti isi corecteaza cu pixul verde. Daca c?let.:ele frontal elevilor
: P e s elevilor
sunt elevi care au |nt§r.r.1p|nat dIfIC.u|ta'§I, conversatia
se vor rezolva exercitiile respective la
tabla.
3. Captarea Se capteaza atentia elevilor utilizand| explicatia | Charter Pix
atentiei aplicatia Charter Pix Kids,folosind ghicitori Kids observarea
O1 |matematice  referitoare la  figuri| conversatia sistematica
geometrice.
https://youtu.be/00ShAeUB4pc
: frontala
ZZE;_» 57_'»".'QH::; .v" s e rebUS .
Se completeazd la flipchart un rebus a matematic
carui solutie va reprezenta titlul lectiei de
astazi.
Solutia : Corpuri geometrice (Anexa 1)
4. Anuntarea Se anunta subiectul lectiei ,Astdzi vom observarea
temei sia consolida cunostintele asimilate despre b ¢ | comportamen-
obiectivelor corpurile  geometrice si  utilitatea tabla ronta i elevil
. » tului elevilor
lectiei acestora”. explicatia crets
Se SC.rIlf pe ta!olfa\ si n calletele eleyllor caietele
data $I' titlul letiei ,,Corpuri geometrice — elevilor
consolidare”.
stilouri
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Elevii vor urmari prezentarea video a observare
informatiilor depre corpurile geometrice| explicatia laptop frontal
disponibilad pe platforma eduboom: televizor
5.Dirijarea https://eduboom.ro/video/2600/corpuri- platforma
fnvatdrii |02 |geometrice-cubul-paralelipipedul Eduboom
Cu ajutorul unei pungi de bomboane
colorate (Skittles) se imparte colectivul de
elevi in 5 grupe a cate 5 elevi fiecare (2
grupe vor avea cate 6 elevi). in echipa | proba practica
Fiecare grupd va primi o coala de carton| conversatia | bomboane
colorat pe care este imprimat un corp
geometric desfasurat: cub, cuboid,| explicatia fise cu
cilindru, piramida, con. corpuri
Numele grupei va fi dat de corpul geometrice
geometric realizat. desfasurate
O3 | Fiecare echipa va completa o fis3, observare
04 |folosind cunostintele dobandite anterior sistematica
despre corpul geometric descoperit foarfeca,
(numar de fete, forma fetelor, numar de lipici
Os |muchii, numar de varfuri, obiecte din
mediul Tnconjurator care au forma
respectiva-minim 3 exemple).
Un reprezentant al fiecarei grupe va| exercitiul individuala| aprecierea
prezenta in fata clasei produsul si fisa. fise de verbala
La tabla si in caiete se vor scrie lucru
informatiile despre corpurile geometrice
studiate, pe masura ce vor fi prezentate| conversatia
(imaginile corpurilor geometrice vor fi
lipite in caiete pe fise imprimate, iar elevii tabla
vor completa numai informatiile| explicatia
corespunzatoare). frontala
Aratdl ca. Aratd ca.. Aratd ca. Aratd ca Aratd ca... | Aratd ca.
Y AN & exercitiul
@' . b= - caiete
Are. Are. Are. Are. Are. Are.
muchil muchii muchii muchil muchil muchil
varfuri vérfuri vérfuri vérfuri wvarfuri varfuri
fote fote fete fete fete fote
|,/"f\,“ @ \1:? } [::;‘
7/ . kL_- ‘ —J
sferd  piramida con cub cuboid cilindru
6.0btinerea Cu ajutorul aplicatiei Spot Motion, elevii
performantei|O4 |vor viziona un filmulet cu etapele de aplicatia
si asigurarea asamblare a cubului si a piramidei, Spot
feedbackului urmand ca paralelipipedul sa il asambleze|demonstratia| Motion
singuri.
https://youtu.be/MMz46c1rG5I exercitiul
https://youtu.be/iTX88nflAfo
Elevii vor primi pufuleti, plastilind si individual
scobitori pentru a  realiza un corp bezele, proba practica
geometric,la alegere. pufuleti,
Cu produsele obtinute se organizeaza o plastilina,
expozitie (un colt destinat elementelor de scobitori
geometrie).
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La finalul activitatii, elevii au folosit

Aprecierea
comportamen-

aplicatia Quiver pentru a da viatd aplicatia tului elevilor
corpurilor geometrice realizate de ei. Quiver
https://quivervision.com/

7. Evaluare | O3 | Se propune elevilor rezolvarea unui joc| exercitiul laptop frontala proba
prin care se verificd notiunile de televizor orala
geometrie asimilate, pe platforma
Kahoot.
https://create.kahoot.it/share/notiuni-
de-geometrie/ca8eel28-ad4aa-44c9-
b4ab-fb601c8b4a83

8. Se precizeaza tema pentru acasa (3 aprecierea
Incheierea exercitii din manual), se dau indicatiile si verbal3 si
lectiei explicatiile necesare. explicatia manual frontal notarea
Se fac aprecieri generale asupra ce?:/ti?cf Z?:;ﬁfralgl
comportamentului elevilor, se conversatia lectie

evidentiaza si se noteaza in catalog elevii
care au fost activi.
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Anexa 1
Rezolvand rebusul, pe verticala A-B veti obtine titlul lectiei.
1
2
3
4
5 J
6 J
7
8 J
9 J
10
11
-
13
14
15
o
17 J

1. Poligonul este figura geometrica formata dintr-o linie franta ..........
2. Unghiurile mai mari decat unghiul drept sunt unghiuri .............

3. Poligonul cu trei laturi se numeste ...............

4. Dreptunghiul cu laturi egale se numeste ..........

5. Unghiurile mai mici decat unghiul drept se numesc unghiuri ...........
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6. Patrulaterul cu laturi opuse paralele si un unghi drept se numeste ............
7. Latura mai scurta se numeste .............
8. Patratul are laturile ...........
9. La trapez laturile paralele se numesc ...........
10. Triunghiul cu doua laturi egale se numeste ............

11. Denumirea figurii geometrice <>

12.Figura geometrica de forma rotunda.
13. Patrulaterul este poligonul cu .......... laturi.
14. Patrulaterul cu doua laturi opuse paralele si celelalte doud neparalele se numeste

15. Suma laturilor unui triunghi formeaza ............ triunghiului
16. Triunghiul cu toate laturile egale se numeste .............
17. Unghiul format de drepte perpendiculare se numeste unghi ..........
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Proiect de lectie

Data: 11.10. 2024
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala ”Capitan Aviator Mircea T. Badulescu”
Propunator: prof. Banulescu Ramona
Clasa: aVI-aC
Disciplina: Consiliere si orientare
Tema: "Valoarea alegerilor bune”
Tipul lectiei: Mixta
Participanti: 28 de elevi (12 - 13ani)
Mod de organizare: individual si frontal
Materiale necesare:
o Manual de consiliere
o Tabla
o Computer
o Proiector
o Telefoane mobile
Aplicatii digitale utilizate: Padlet
Obiectivele lectiei:
1. Constientizarea elevilor asupra importantei alegerilo rcorecte in viata personala si
sociala

2. Familiarizarea elevilor cu aplicatia "Padlet" in vederea folosirii ei in timpul diverselor
ore

Competente:
1. Analizarea consecintelor si a importantei alegerilor corecte

2. Dezvoltarea abilitdtilor de reflectie critica
3. Colaborarea in grupuri in vederea gasirii de solutii pentru a face alegeri corecte

Durata:1 ora
Desfasurarea lectiei
1. Introducere - 10 minute
o Warm up: Prosesorul discuta cu elevii pentru a scoate in evidenta ce inseamna "alegeri
bune" si scrie rdspunsurile pe tabla.

o Definirea conceptului: Cu ajutorul copiilor, se explica valoarea alegerilor bune in viata
cotidiana, inclusiv in domenii precum cariera, educatia, relatiile etc.

2. Prezentarea in Power Point a modului in care lucram in
"Padlet™ - 15 minute
o Exemple de alegeri bune si rele

o Consecintele alegerilor noastre

o Principii de luare a deciziilor (ex. Evaluarea
optiunilor, consultarea cu altii, analiza riscurilor si
beneficiilor)
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3. Activitate principali - Padlet -15 minute

e Crearea Padlet-ului, cu urmatoarele sectiuni:
1. Exemple de alegeri bune - elevii sa adauge exemple din viata lor

2. Alegerea buni in comunitate - cum pot contribui la comunitatea lor prin
alegeri responsabile

3. Provociri in luarea deciziilor - elevii pot scrie provocarile intampinate la
diverse alegeri

« Activitate de grup: in grupuri mici, elevii isi pot discuta experientele personale legate de
alegeri, adaugand idei pe Padlet.

e Prezentarea pe Padlet: Fiecare grup va prezenta o alegere discutata si ce a invatat din
acea experienta.

~r® ALEGERTLOR BUNE

b " 2 25 aloge i o atage <3 ) g
Senpacti TS WO CY = berart vorbess frumes cu e 3 14 priotens mes i nevos. 54 § st

-— u aleg 53 petrec ma mu
Timp cu prieten me 3 e &

4. Concluzie si reflectie - 10 minute
o Recapitularea fiecarei sectiuni de pe Padlet si discutie despre ce au invatat

o Intrebari care indeamna la reflectie :
o Care este cea mai importanta alegerepe care au facut-o si de ce?
o Cum pot aplica lectiile Invatate in alegerile viitoare?

Evaluare:
o Participarea activa la discutii si contributiile pe Padlet

o Reflectarea asupra alegerilor personale printr-un scurte seu (optional): "Alegerea care m-a
definit"

Este important ca elevii sa inteleagd ca alegerile influenteaza nu numai viata lor, ci si pe cea
a celor din jur, si ca responsabilitatea fata de alegeri este esentiala pentru dezvoltarea personala si
sociala.
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Proiect de lectie

Data: 10.04.2024

Propunator: prof. Brutaru Laura-Diana

Unitatea de invatimant: Scoala Gimnaziald ,,Céapitan Aviator Mircea T. Badulescu”,
Buzau

Clasa: a Vlll-aB

Disciplina: Matematica

Titlul lectiei: ""Corpuri rotunde”

Competente vizate:

Identificarea elementelor corpurilor geometrice in configuratii spatiale si pe desfasurari

Determinarea ariei laterale, a ariei totale si a volumului corpurilor geometrice studiate prin

aplicarea directd a formulelor de calcul

Determinarea unor elemente ale corpurilor geometrice cand se cunosc aria laterala, aria

totald, volumul sau alte elemente ale acestora

Argumentarea demersului de rezolvare a unei probleme de geometrie in spatiu
Motivatia:

Tipul de lectiei- recapitulare a notiunilor invatate despre corpurile rotunde studiate:
cilindru, con, trunchi de con si sfera. Fiind una dintre ultimele ore de geometrie din gimnaziu,
lectia isi propune sa provoace elevii sa priveasca notiunile invatate si din alte perspective, si se
"joace" cu matematica utilizand diverse aplicatii digitale.

Obiective de invatare:

La finalul lectiei elevii vor fi capabili:

sd identifice elementele corpurilor geometrice rotunde;

sd foloseasca instrumentele geometrice pentru a desena corpurile geometrice rotunde

(sectiunile axiale ale acestora);

sa determine arii laterale, arii totale si volume ale corpurilor geometrice rotunde studiate

prin aplicarea directa a formulelor de calcul;

sa calculeze anumite distante si masuri de unghiuri in sectiunile axiale ale corpurilor

geometrice rotunde;

sa determine anumite elemente ale corpurilor geometrice rotunde cand se cunosc aria

laterala, aria totald, volumul sau alte elemente.
Conditii prealabile:

Lectia se va desfasura intr-0 sala de clasa cu tabla interactiva, iar elevii vor avea acces la
telefoanele mobile si la internet.

Evaluarea:
Pe parcursul lectiei se va observa nivelul implicarii elevilor, acordand o atentie speciald

YV V VYV

vV V ¥V VY

observarii activitatii acestora pe parcursul utilizarii aplicatiilor digitale .Evaluarea nvatarii
continutului anterior se va realiza prin intrebdri orale si sarcini de lucru simple pe parcursul
discutiilor din cadrul lectiei.
Resurse materiale si managementul timpului:
Caiet, creion, stilou, instrumente geometrice, telefon, whiteboard pentru notarea ideilor de
catre profesor/elevi, tabla interactiva, conexiune la internet;
Managementul timpului: 50 minute (evocare 5 minute, realizarea sensului 30 minute,
reflectie 10 minute, feedback 5 minute);
Activitati de invitare:
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Evocare:

Elevii isi vor aminti principalele elemente ale reprezentdrilor geometrice ale corpurior
rotunde prin joc, accesand urmatorul link: https://wordwall.net/ro/resource/30348532/corpuri-
rotunde .

generatoarea
conului

desfasurarea
suprafetei
laterale
a conului

centrul
bazei.
conului

suprafata : suprafata
lateralaa S laterala
cilindrului - a conului

baza raza bazei
cilindrului cilindrului

Trimite raspunsurile [

Realizarea sensului:
Mai intai, elevii isi vor aminti formulele de calcul pentru ariile si volumele corpurilor
rotunde prin joc, accesand din urmatorul link:
https://wordwall.net/ro/resource/70916835/formule-corpuri-rotunde.

" : Usi3: 1 -

i ch= V=A,-h A=A+A, | A V=131 h(
= A=T1 A=A+
=A+

2:A, =211
R(R+G)

aria totala volumul aria laterala aria totala aria laterala
a cilindrului trunchiului de a cilindrului a trunchiului de volumul sferei  a trunchiului de
circular drept  concircular drept  circular drept  con circular drept con circular drept
aria totala volimiil éoniliii volumul aria laterala
a conului circular drent aria sferei cilindrului a conului
circular drept P circular drept circular drept
3 Trimite raspunsurile ).

Dupa ce si-au reamintit formulele de calcul, profesorul va distribui clasei codul unui joc
Kahoot! pentru a aplica notiunile recapitulate in probleme. Profesorul acceseaza link-ul
https://create.kahoot.it/share/corpuri-rotunde-clasa-a-8-a/11ada03e-c09a-48c4-8712-
7943ccf56551 si genereaza codul QR/ codul PIN pe care apoi il afiseaza pentru ca elevii sa il
scaneze sau sa il introduca pe site-ul Kahoot. Elevii joaca si se afiseaza la final rezultatele. Se
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analizeaza cele mai frecvente greseli si se explicd modalitatile corecte de rezolvare. Elevii isi
noteaza in caiete explicatiile profesorului.

Reflectie:

Problema de 10 minute: Se propune elevilor sa rezolve problema de geometrie in spatiu
propusa la examenul de evaluare nationala din iunie 2017. Aceasta este proiectatd pe tabla
interactiva, iar elevii o pot consulta accesind urmatorul link: https://www.pro-
matematica.ro/evaluare-nationala/2017/2017_EN_Matematica_Examen_Subiect_06_LRO.pdf
(la pagina 2).
| 2. In Figura 3 este reprezentat un cilindru circular drept cu generatoarea 44'=12 cm . Segmentul
AB este diametru al bazei cilindrului. 4B =10 cm si punctul O' este mijlocul diametrului A'B"'.

Figura 3
Sp | a) Aratati ca aria laterala a cilindrului circular drept este egala cu 1207cm™.
5p | b) Demonstrati cd segmentul A4'B are lungimea mai micd de 16 cm.

5p | ¢) Calculati valoarea sinusului unghiului dintre dreapta A4O' si planul uneia dintre bazele
cilindrului circular drept.

Elevii rezolva problema, iar profesorul verifica frontal rezultatele obtinute.

Feedback:

Profesorul deschide prezentarea finald relizatd cu ajutorul aplicatiei Mentimeter
https://www.mentimeter.com/app/presentation/n/albwwbgmjfx9f19uk73tcupesgkyjnkk/edit?ques
tion=9fqfh2n6rh8t. Elevii intra pe menti.com si tasteaza codul primit de la profesor sau scaneaza
codul QR aldturat pentru a-si exprima parerea despre modalitatea de desfasurare a orei.

La finalul orei, profesorul distribuie copiilor tema pentru acasa care consta in fisa de lucru
din anexa, fisa care va fi postata si In Google Classroom.
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1.

a.
b.
C.
d.
e.

2.

>

ANEXA

TEMA
CORPURI ROTUNDE

Completati spatiile punctate astfel incat sa obtineti propozitii adevarate:

Sectiunea unui cilindru este................oooviiiinn.

Raza bazei unui con circular drept €ste ..........ccoceevieviiiiienieeieene, din diametru.

Corpul geometric asemanator globului pdméntesc se numeste............cccceueeneee.

Segmentul care uneste centrele bazelor unui cilindru se numeste...............

Segmentul care uneste 2 puncte de pe bazele unui trunchi de con se numeste.................
Identificd in mediul inconjurdtor cateva obiecte (cel putin cate 1 din fiecare) care sa
aiba forma de corp rotund.
Asociaza fiecarui corp rotund formula corespunzatoare si specificati despre ce formula este
vorba:

Cilindru 2(L-1+L-h+I'h)
Con 4T R?
Trunchi de con (Aph) /3
Sfera nR%*h

Realizeaza prin desen desfasurarea unui con.

Un con cu raza de 9 cm si indltimea de 6 cm este sectionat cu un plan paralel cu baza, la 2
cm de varf. Calculati volumul trunchiului de con astfel format.

Fie un cilindru cu generatoarea AA' de 12 cm. Segmentul AB este diametru bazei

cilindrului, AB =10 cm si punctul O' este mijlocul diametrului A'B' .
a) Realizati un desen corespunzator cerintelor.
b) Calculati valoarea sinusului unghiului dintre dreapta AO' si planul uneia dintre bazele
cilindrului.
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Proiect de lectie

Data: 09. 04. 2024
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala ,,Capitan Aviator Mircea T. Badulescu”,
Buzau
Clasa: 1 B
Propunator: prof. inv. primar Chiriac Georgeta
Disciplina: Matematica si explorarea mediului
Subiectul lectiei: Corpul uman. Scheletul si organele interne
Scopul lectiei: dobindirea unor cunostinte referitoare la rolul organelor interne si la
modalitdtile de mentinere a sanatatii
Obiective operationale:
1  sddefineascd scheletul ca fiind totalitatea oaselor din organism, pe baza videoclipului
urmarit;
2  salocalizeze organele interne n imagini, pe baza videoclipului urmarit;
3  sd asocieze organul cu rolul sau, pe baza videoclipului;
4 sa enumere cel putin 3 comportamente care mentin starea de sdnatate, pe baza
experientei anterioare si a imaginilor prezentate;
Elemente de strategie didactica:
a. strategia didactica: inductiva
b. metode: explicatia, observatia, conversatia, jocul didactic, activitatea practica
c. forme de organizare: frontal, individual, in perechi
d. material didactic: plansa cu cele 2 tabele, videoproiector si PC cu conexiune la
internet, telefoane/ tablete, filme didactice, jocuri in aplicatiile Wordwall si Kahoot!,
fisd pentru observarea procesului digestiv in aplicatia Quiver
Desfasurarea lectiei

Momentele Obiecti- |Demersul didactic Metode |Forme de Material
lectiei ve didactice |organiza- |didactic
re
1. |Momentul Elevii si profesorul 1isi pregatesc materialele necesare individual
organizatoric desfasurarii lectiei.
2. |Captarea Elevii ordoneaza crescator numerele din tabelul de mai jos.
atentiei Astfel afla titlul lectiei, "Corpul uman".
exercitiul |frontal planse cu
47 8 50 16 59 70 25 41 cele doud
U C L o U A R P tabele
8 16 25 41 47 50 59 61
C R P U L U M
3. |Recapitularea Ce stim despre corpul uman? plansa cu
cunostintelor - Ne amintim cd am invdtat in clasa pregatitoare cd partile corpul
ancora principale ale corpului sunt capul, trunchiul si membrele Conversa- |frontal uman pe
(mdinile si picioarele). tia care sunt
Tot atunci am invdtat ca aflam informatii despre mediul observatia evidentiate
inconjurator cu ajutorul organelor de sim¢ (ochii, nasul, capul,
limba, urechile si pielea). trunchiul,
Sandtatea noastra este importantd si e nevoie de anumite membrele
obiceiuri pentru a o mentine. si organele
Aceste elemente se recapituleaza cu ajutorul unei planse, pe de simt.

care sunt evidentiate cuvintele cheie.

4. |Anuntarea Profesorul anunta titlul si obiectivele operationale, apoi explicatia |frontal tabla,
subiectului noteaza titlul pe tabla, iar elevii il noteaza in caiete. caiete
lectiei si a
obiectivelor
operationale
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5. |Dirijarea Profesorul noteaza pe tabla tabelul de ghidare a vizionarii explicatia |frontal tabla
invitarii filmului didactic: caiete
Partea corpului/ Rolul
organul

Elevii urmaresc filmul de prezentare a informatiilor noi de
cel putin doua ori, pentru o mai buna intelegere.

https://youtu.be/uXasT5mLdZA?si=0jv1-vL73uU8sUaw

explicatia |frontal filmul
Elevii recunosc si localizeaza oasele si organele interne didactic

asezandu-le pe conturul corpului desenat pe tabla magnetica.

activitatea |frontal scheletul

01 Se noteaza informatiile retinute in tabelul de pe tabla/ practica si organele
caiete. interne
02 Partea corpului/ Rolul decupate
organul
03 scheletul Sustine intregul corp. exercitiul |frontal tabla/
creierul Coordoneaza activitatea Intregului caiete
inima Pompeaza sangele.
plamanii Asigura respiratia.
stomacul Dizolva mancarea.
ficatul Curata toxinele si ajutd in procesul
intestinul subtire Absoarbe substantele hranitoare dir
intestinul gros Ajutd in procesul de digestie.
rinichii Filtreaza sangele, eliminand substaj
4. |Obtinerea Joc de localizare a organelor interne, in aplicatia Wordwall. |jocul individual |telefon,
performantei |02 https://wordwall.net/resource/77041191 didactic  |(ceicare [PC
03 au jocuri in
Joc de asociere a organului cu rolul sau, in aplicatia telefoane)/| Wordwall
Wordwall. frontal

https://wordwall.net/resource/77042216

5. |Realizarea 04 Pe baza notitelor, se realizeaza o scurta recapitulare a explicatia |in perechi |telefon,
retentiei si a cunostintelor insusite. (ceicare [PC
transferului au

Urmaresc filmul de pe You Tube care prezinta modalitatile telefoane)/
de mentinere a starii de sanatate: frontal
https://www.youtube.com/watch?v=GrpWPw9I-bA

Pe baza acestuia, rezolva urmatorul Kahoot!: test in
https://create.kahoot.it/share/cum-ne-mentinem- aplicatia
sanatatea/51daf863-1279-4fe6-aae4-dc8b166f24da Kahoot!

6. |incheierea Profesorul ofera feedback global si individual. Pentru acasa |Conversa- |frontal plansa cu
lectiei le recomanda sa descarce pe telefon/tableta aplicatia Quiver |tia sistemul

cu ajutorul céreia vor putea observa traseul alimentelor in digestiv

corpul uman. pentru
colorat,
link catre
aplicatia
Quiver
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rSystem

1. Salivary Glands
2. Oesophagus

3. Liver

4. Stomach

5. Small Intestine
6.Large Intestine

[

7.Gallbladder < 6 &

8. Pancreas o @ %;g

9. Anus o, ~ S
G SV -

1. Color the picture.

i

2. Download the Quiver app.
3. Open the Quiver app & scan the QR Code.
4. 5can the page & enjoy the AR experienca.
Node: ¥ou need & poid subscriplion to access this page

GHID METODOLOGIC

109



Co-funded by ,SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”
the European Union 2023-1-RO01-KA122-SCH-000131229

Proiect de lectie
Data: 24.05.2024
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziald ,,Capitan Aviator Mircea T. Badulescu”,
Buzau
Clasa: alV-aB
Propunitor: prof. inv. primar Gavaneanu Aurelia
Aria curriclulara: Matematica si stiinte ale naturii
Disciplina: Stiinte ale naturii
Unitatea de Invatare: Parinti si urmasi
Subiectul: Ciclul de viata la amfibieni
Tipul lectiei: predare-invatare-evaluare
Competente specifice:
1 Identificareaunorrelatiiintrecorpuriincadrulunorfenomenesiprocese
2  Reprezentarea grafica a rezultatelor unor observatii realizate in cadrul investigatiei
proprii, utilizand tabele, diagrame, formule simple
Obiective operationale:
O1 — Sa rezolve un rebus, folosind informatiile Tnsusite anterior despre ciclurile de viata la
insecte
O, — Sa completeze in Padlet cu informatiile solicitate, valorificaind cunostintele si
experientele anterioare despre amfibieni
O3 — Sa formuleze raspunsuri la intrebarile despre ciclul de viata la amfibieni
O4 — Sa utilizeze diferite aplicatii pe telefonul mobil in diferite momente ale lectiei
Os — Sa sintetizeze cunostintele dobandite pe parcursul lectiei, completand fisa de lucru
Os — Sa analizeze comparativ diferite aspecte ale ciclului de viata la pesti si amfibieni, notand
intr-un tabel observatiile facute
Strategii didactice
e materiale: rebus, telefon, aplicatii digitale, tabla inteligenta, R.E.D, "cubul magic",
foarfeca, lipici, fisd de lucru, manual, caiet;
e procedurale: exercitiul, conversata euristicd, expunerea, observatia, analiza
comparativa
Forme de organizare: individual, individual, in echipa
Bibliografie:
e Carmen Tica, Irina Terecoasa - "Stiinte ale naturii", manual pentru clasa a V-, ed.
CD PRESS. Bucuresti, 2021
e Programa scolara pentru disciplina "Stiinte ale naturii”, clasele a III-a si a IV-a,
Bucuresti 2014
Webografie:
e https://eduboom.ro/video/2890/cicluri-de-viata-la-pesti-si-amfibieni
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Evenimentele
lectiei

Ob.

Continutul stiintific adecvat

Strategii didactice

Procedura

Materiale

Forme
de
organi-
zare

Evaluare

EVOCAREA

02
O4

O3

- Verificarea cunostintelor insusite anterior despre
ciclurile de viata la insecte

Rezolvand corect un rebus (Anexa 1), elevii vor
descoperi pe verticala AB denumirea unui animal din
grupa amfibienilor(BROASCA).

-Reactualizarea cunostintelor despre principalele
caracteristici ale amfibienilor

Prin link-ul de invitatie primit pe grupul de WhatsApp al
clasei, elevii vor completa in Padlet cu informatiile
solicitate, valorificAndu-si cunostintele si experientele
anterioare despre subiectul enuntat.

Se vor identifica eventualele lacune, erori si aspecte
neclare (confuzii, neintelegeri), cunostintele si
experientele anterioare sistematizandu-se, oral, intr-0
schemi noui:

e  Primele animale care au cucerit uscatul;

e  Vertebrate care triiesc atit in apa cat si pe
uscat;

e  Amfibieni cu coada (tritonul, salamandra) si
fara coada (broasca);

e  Corpul format din: cap, trunchi, membre
(degete unite printr-o membrana) si coada (la
unii);

e  Respira prin branhii (cind se nasc), iar, pe
parcurs, li se dezvolta plamanii.

e  Respiratie prin piele;

e  Se inmultesc prin oud, in mediul acvatic,
etapele prin care acestea trec (de la stadiu de
0u pana la cel de adult) formand ciclul de
viata.

- Anuntarea subiectului noii lectii (Ciclul de viatd la
amfibieni)si a obiectivelor acesteia
- Scrierea titlului pe tabla si in caiete

exercitiul

exercitiul

conversati
aeuristica

expunerea

rebus

telefon, tabla
inteligenta,
aplicatia
Padlet

frontal

individu-
al

frontal

frontal

aprecieri
verbale

aprecieri
verbale si
scrise

REALIZAREA
SENSULUI

O4

- Confruntarea cu noile informatii/experiente

Elevii vor urmari prezentarea video disponibila pe

https://eduboom.ro/video/2890/cicluri-de-viata-la-pesti-

si-amfibieni

- intrebiri despre subiectul studiat si formularea

raspunsurilor la acestea:

6.  Prin ce se inmultesc amfibienii?

7. Cum se numeste ciclul de viata al acestora?
De ce?

8.  Care sunt etapele metamorfozei la amfibieni?

9. Care sunt deosebirile dintre mormoloc si
amfibianul adult?

- Sintetizarea noilor cunostinte si fixarea acestora

Sarcini de lucru:

1. Asamblarea "cubului magic";

2. Vizualizarea tridimensionala a etapelor de
dezvoltare a broastei prin proiectarea imaginilor
aferente cu ajutorul cubului 3 D de realitate
augmentata (Anexa II);

3. Completarea fisei Ciclul de viata la amfibieni
(Anexa IIT) cu informatii pentru fiecare etapa de
dezvoltare a acestora:
Amfibienii depun oua in apa. Ciclul lor de
viata este caracterizat prin transformari mari
ale infatisarii i modului de viata
(metamorfoza).

V.

conversati
aeuristica

observatia

exercitiul

R.E.D.

foarfeca,
lipici, cubul
magic
desfasurat
(Paper
Merge Cube)

telefon,
aplicatia
Object
Viewer

frontal

frontal

Indivi-
dual

observare
sistemati-
ca

aprecieri
verbale

Obser-
varea
sistemati-
ca
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Cum respira?
Prin ce se inmulteste?
Cum este temperatura corpului?

oukwphpE

VI. Din fiecare ou iese o larva numita mormoloc. peechipe
Acesta este lipsit de membre, respira prin fisa de lucru
branhii si traieste numai in mediul acvatic.
Apoi ii cresc membre, respird prin plamani si 1i
dispare coada.
VII. Apare amfibianul adult care traieste atat pe
uscat, cat si in apa.
REFLECTIA - Evaluarea performantei
e  Test cuprinzand 5 itemi cu raspuns
multiplu:
1. Prin ce inmultesc amfibienii?
a) Prin oud pe care le depun in ap3;
b) nasc pui vii pe care ii hranesc cu
lapte; telefon,
O3 C) prin oua pe care le depun pe uscat. aplicatia
O4 2. Ceiesedinou? Kahoot
a) embrionul; exercitiul
b) pupa; https://create.
c) larva. kahoot.it/sha |Indivi-
3. Cum se numesc larvele broastelor? re/ciclul-de- |dual
a) omizi; viata-la-
b) crisalide; amfibieni/48
c) mormoloci. e0f4ef-d7c0-
4. Prin ce respird mormolocii? 4882-a34d-
a) plamani; b86bache09e
b) branhii; 4
€) plamani si branhii.
5. Prin ce respira broasca adulta?
a) plamani;
b) piele;
€) plamani si piele.
EXTINDEREA |Os |- Analiza informatiilor si experientelor noi
e  Exercitiul 3/13 (manual) — Compara
pastravul cu broasca. Noteazd observatiile
intr-un tabel, raspunzdnd la urmatoarele  |exercitiul
intrebari: manual Indivi-  |aprecieri
in ce mediu traieste? analiza caiet dual scrise
Cu ce este acoperit corpul? compara-
Cum se deplaseaza? tiva
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ANEXA |

Rezolvind corect rebusul, pe verticala AB veti obtine denumirea unui animal:

1. Insecta cu metamorfoza incompleta
2. Al doilea stadiu la metamorfoza completa

. Insectele se inmultesc prin ...

w

4. Metamorfoza completa cuprinde ... stadiii.

5. Larva fluturelui de matase fabrica un fir cu care se infdsoara, formand o .... numita “cocon”.

6. "Nimfa" sau ...

7. Larva fluturelui se numeste ...
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ANEXA 11

STEPS

MERGE
Paper Cube

MERGECUBE.COM/PAPER

© #rintout ihis page
© Cutoutalong dashed lines

© Foldintocube shape

O Glue and/or tape cube together
© Getapps at MergeCube com
O Activate your FREE TRIAL at TryMerge com

Visit MergeEDU.com/shop to

Download Merge EDU apps
purchase a real MERGE Cube.

Www.MERGECUBE.com

www.MERGECUBE com
© MORGE LAWS IMC. DO NGT OISTROLTEY

I FOR EDUCATIONAL USE omn_] [ DO NOT SHARE THIS DOCUMENT - PLEASE SMARE THE URL: WWW.MERGECUBE.COM/PAPER DO NOT MODIFY! ]

o ot e
Comramnt b

114 GHID METODOLOGIC



5
=
Zg ) )
O PJUIM} USIA
E 3 o]
> T
.
85
a g
L ¥
vm m
R
S < b
z4
38 ¥
m { ? T - <y : 24no1nd
Cun. ( ) ; - ; nd.100]0w0W N\
shbajiynm
2)odpoy
’ p Z Dospoiqap nd
. ¥ ‘ ; : bouf bunofi ~
c
2
=
s
T
g9
sd
3£ _ "MPpDIS 240221 nujuad 1jpwaoful no pznaja)dwor
s Pivd 21q1fwp 1] RIDIA 3p NP1 S e
S
c
<

115

GHID METODOLOGIC




Co-funded by ,SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”
the European Union 2023-1-RO01-KA122-SCH-000131229

Proiect de lectie

Data: 09.05.2024
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnazialda ”Capitan Aviator Mircea T. Badulescu”
Propunitor: prof. Grozavu Cristiana
Clasa: a VIl-aD
Disciplina: Limba engleza
Tema: "Climate Change"
Tipul lectiei : mixta
Participanti: 24 de elevi(14 -15 ani)
Mod de organizare: individual si frontal
Materiale necesare:
Manual de limba engleza "Prime Time 3"
Tabla interactiva
Telefoane mobile
Aplicatii digitale utilizate: Mentimeter, Padlet, Kahoot
Obiective:

o Informarea elevilor cu privire la efectele incalzirii globale

o Familiarizarea elevilor cu lexicu Inecesar abordarii problemelor legate de mediul

inconjurator

Competente:

o Localizarea unor informatii specifice dintr-un text
Transcrierea informatiilor relevante dintr-un text
Stimularea gandirii creative prin asocierea imaginilor cu informatiile prezentate
Prezentarea unor opinii personale pe baza unor imagini
Dezvoltarea abilitatilor digitale
Incurajarea colaboririi pentru rezolvarea sarcinilor

o O O O O

Descrierea activitatii
% Activitati pre-reading
Elevii au citit definitia conceptului de “incalzire globala” si au analizat un set de imagini
care ilustreaza formarea efectului de sera si efectele incalzirii globale asupra vietii pe pamant,
pentru ca apoi sa isi exprime opiniile cu privire la tema data.
% Activitati while-reading
Elevii au citit si audiat un text despre cauzele si efectele incalzirii globale: topirea calotelor
glaciare, inundarea unor regiuni pe glob, disparifia anumitor specii de animale, inmultirea
fenomenelor meteorologice extreme, masuri. Am folosit aplicatia Mentimeter pentru
determinarea valorilorT rue, False sau Doesn 't say a unor afirmatii pe baza textului citit.
Mentimeter este o aplicatie care iti permite sa interactionezi cu un grup tintd in timp real.
Este un instrument pentru sondaje unde poti pune intrebarea, iar elevii pot da raspunsul folosind
un telefon mobil sau orice alt dispozitiv conectat la internet. Elevii au primit un cod pe WhatsApp
si au accesat pagina aplicatiei. Au raspuns la intrebdri pe dispozitivul propriu, iar rezultatele au
fost afisate atat pe dispozitivul propriu cat si centralizate pe ecranul tablei interactive a clasei.
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Pentru urmatoarea parte a lectiei, am utilizat aplicatia Padlet care este ca o coald de hartie
pentru ecranul tdu. Am ales un padlet de tip wall, pe care I-am denumit in conformitate cu tema
propusa, am trimis adresa URL elevilor pe WhatsApp si acestia au postat propriile raspunsuri pe
baza textului citit. Elevii au urmadrit cu entuziasm cum padletul prinde viata si se actualizeaza in
timp real.

®,

¢ Activitate Post-Reading

In aceast ultimi parte a lectiei, mi-am incurajat elevii si giseasci pe internet informatii
suplimentare referitoare la cauzele si efectele incalzirii globale, pe baza carora fiecare dintre ei a
formulat cate o Intrebare cu raspuns multiplu. Am creat impreund un Kahoot cu toate aceste
intrebari, cu care am realizat o consolidare a notiunilor invatate.

€ C @ % pleykehootitaigameblocauirid=2315657d-chal-44c3-a5f2-SbbMT4sslad 2 hADIv &

°
Effects of global warming include: m

A rising sea levels & melting of permafrost

@ melting glaciers M all of the above

& kahoot.it Game PIN: 261999

) mom o F

<+ Concluzii
La finalul acestei lectii, am remarcat faptul ca utilizarea tehnologiei a sporit eficienta
procesului de predare-invatare, reducand timpul necesar pentru anumite activitati si oferind
instrumente de evaluare mai precise. De asemenea, aplicatiile digitale pe care le-am utilizat au
contribuit la motivarea si implicarea elevilor in procesul de invatare, prin utilizarea elementelor de
gamificare si colaborare online.
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Proiect de lectie

Data: 31.10.2024
Unitatea de Invatamant: Scoala Gimnaziala "Capitan Aviator Mircea T. Badulescu",

Buzau

YVVYV VYV V¥V

Clasa:aV-aC
Propunator: prof. lamandi Silvia-Georgiana
Disciplina: Geografie
Unitatea de invatare: "Terra - o planeta a Universului"”
Titlul lectiei: Aplicatie practica: Calatorie virtuala in Univers
Tipul de lectie: consolidare de cunostinte, formare a priceperilor si deprinderilor
Competente specifice vizate: 3.1., 3.2., 4.2.
A. Elemente de proiectare a instruirii
1. Elemente ale competentelor (reformulari minimale):
Prezentarea, cu ajutorul unor instrumente TIC (PPT), a principalelor célatorii ale omului in
Univers, de-a lungul timpului
Descrierea fenomenelor si proceselor observate indirect, in Univers, cu ajutorul diferitelor
aplicatii digitale
Ordonarea materiei cosmice dupa marime, mod de organizare, proprietati
Descoperirea, cu ajutorul Internetului, a ultimelor ,,cuceriri” ale spatiul cosmic
Analiza efectelor produse de proprietatile unor corpuri cosmice asupra oamenilor.
2. Resurse ale instruirii:
a. Metode: observatia, conversatia euristicd, brainstorming-ul, explicatia,

problematizarea

b. Mijloace: softuri de simulare, tutoriale, imagini, filme educationale, fise de lucru
c. Surse informationale: manual, Internet
d. Suporturi cartografice (optional): planse: Sistemul solar, Evolutia Universului
e. Forme de organizare: activitati de invatare si sarcini de lucru individuale si in grup
3. Strategia didactica: conversativa si aplicativd, bazatd pe exploatarea imaginatiei si a

tehnologiei digitale

4. Designul instruirii (succesiunea activititilor de predare - invitare):
Prezentarea principalalelor momente ale explorarii Universului
Perceperea dimensiunii spatiale si temporale a Universului
(https://www.youtube.com/watch?v=17jymDn0W6U)
Descrierea unei caldtorii virtuale (brainstorming privind conditiile de realizare)
Descrierea(dirijatd) a unor modificari observabile (vezi video) sau imaginate in aceasta
calatorie (simulator Celestia sau Sollarium, Eyes NASA)
Clasificarea principalelor corpurilor ceresti dupa marime si pozitionare fatd de Terra
(https://www.youtube.com/watch?v=GoW8T{7hTGA)
Completarea fisei de lucru nr.1
Descoperirea unor noi tehnologii de explorare a spatiului (cautare pe Internet)
Prezentarea riscurilor in timpul unor misiuni cu echipaj uman pe Luna, Marte si Europa (3
grupe de lucru)
Completarea fisei de lucru nr.2

5. Evaluare:

- Evaluare continud pe tot parcursul lectiei, pentru asigurarea permanenta a feed-back-ului:

raspunsurile, opiniile, argumentele elevilor in urma activitatilor de explorare, analiza critica,
aplicare, ofertate de resurse digitale sau de imaginatia proprie

- Consolidare si evaluare: prezentarea conditiilor de realizare a unor expeditii spatiale
B. Continutul si sistemul de idei principale
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1. Elemente introductive:

- Pamantul face parte din Sistemul solar, aldturi de alte planete, sateliti, comete, asteroizi,
meteoriti si alte corpuri ceresti.

- Universul cuprinde galaxii (aglomerari de miliarde de stele), precum si spatiul dintre
acestea, reprezentand lumea in Intregul sau, tot ceea ce ne Inconjoara, nemarginit in spatiu si timp

- A Inceput explorarea Universului observabil.

- Calatoriile virtuale prin Univers pregatesc viitoarele misiuni spatiale.

2. ldei principale:

e Istoria recentd a explorarii spatiale alterneaza realizari de tipul: lansari de sateliti artificiali,
orbitari ale unor planete sau sateliti naturali cu sonde spatiale, aselenizari cu echipaj uman,
crearea unei statii spatiale internationale, asolizarea roverurilor pe Marte sau a sondelor pe
comete ori asteroizi .

e Explorarea si curiozitatea sunt specifice omului, dar principalul obiectiv in odiseea spatiala
ar putea fi teraformarea pe masura ce resursele Pamantului se epuizeaza, populatia sporeste
iar conditiile climatice se modifica.

e Entuziasmul pentru calatoriile interstelare ii poate motiva pe viitorii exploratori.

3. Legaturi disciplinare:
- Geografie, clasaa IV-a
4. Relatii interdisciplinare:
- Matematica si explorarea mediului, clasele I-11;
- Stiinte ale naturii, clasa a [V
5. Conexiuni interdisciplinare: Fizica(forta, viteza, temperaturd, lumind),
Matematica(corpuri geometrice, calcule), Limbi moderne( termeni de specialitate)
6. Extinderi: Importanta explorarii spatiului cosmic pentru omenire
7. Dimensiunea digitala (TSI — Tehnologia Societitii Informationale): Largirca
componentelor cognitiv-formativ-aplicative ale instruirii prin exploatarea Internetului si a
tehnicilor T.1.C.
C. Elemente de reglare a instruirii:
- cronometrarea momentelor principale ale lectiet;
- stabilirea unui standard minimal de abilitati pentru pregatirea unei calatorii in spatiul
cosmic
Bibliografie selectiva:
- Programa scolara pentru disciplina GEOGRAFIE Clasele a V-a - a Vlll-a, Anexa nr.
2 la ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3393 / 28.02.2017 MINISTERUL EDUCATIEI
NATIONALE
- DULAMA Maria Eliza, 2000, Strategii didactice, Cluj-Napoca, Editura Clusium, ISBN

973-555-252-3, p. 256

- DULAMA Maria Eliza, 2001, Elemente din didactica geografiei, Cluj-Napoca, Editura
Clusium, ISBN 973-555-326-0, p. 176

- suportul de lucru pus la dispozitie

Webografie:

https://www.youtube.com/watch?v=17jymDn0OW6U
https://www.youtube.com/watch?v=GoWS8Tf7hTGA
http://www.astro-urseanu.ro/

https://planetariubm.ro/
https://eyes.nasa.gov/apps/solar-system/#/home
https://wordwall.net/ro/resource/7830741/chestionar-sistemul-solar
https://wordwall.net/ro/resource/6644404/sistemul-solar

https://eduboom.ro/video/3804/calatorie-virtuala-in-univers-partea-i
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»Cunoasterea cosmosului este mai mult decit un lux pentru oameni cultivati. Ea este
temelia unei constiinte cosmice; ea relevi marea raspundere ce ne revine pentru viitorul
omenirii.” (Hubert Reeves)
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Proiect de lectie

Disciplina: Consiliere si dezvoltare personala

Tema: Este in puterea ta

Unitatea Il — Adevarata valoare sunt eu

Clasaa V-aC

Data: 15.10.2024

Profesor: Popa-Mereu Cristina

Scoala Gimnaziald Capitan Aviator Mircea T. Badulescu

Competente generale

1. Adoptarea atitudinilor pozitive fata de sine si a unui stil de viatd sanatos si echilibrat

3. Reflectarea asupra motivatiei si eficacitatii strategiilor pentru progres in invatare

Competente specifice

1.1. Identificarea resurselor personale si a oportunitatilor de dezvoltare specifice varstei

3.1. Identificarea factorilor personali si de context care faciliteazd/blocheaza invatarea

3.2. Prezentarea progreselor in invatare, utilizand modalitati variate de comunicare

Metode: Jocuri de rol, brainstorming

Strategii: Invitare prin descoperire, invitare colaborativa, reflectie individuala, invatare
experientiala.

Dirijarea invatarii

Ice-breaking — Cine sunt eu? Elevii primesc cate un fluturas de hartie pe care si-l prind pe
spate cu ajutorul unor bolduri. Elevii vor trece pe rand pe la fiecare coleg si vor scrie pe fluturasul
acestuia cate doua caracteristici fizice care sunt placute de ei, doua calitati care ii reprezintd si doua
lucruri de imbunatatit. Fiecare elev isi ,,descoperd” calitatile prin prisma a ceea ce au notat colegii
lor pe spate si spun dacd au regasit printre cele notate de colegi calitati pe care el nu-si inchipuiau
ca le au (exercitiul contribuie la cresterea stimei de sine a elevilor). Se evidentiaza astfel ca fiecare
dintre elevi are acele calitati care 11 sunt necesare sa invete, sa devind cineva, chiar daca ele nu
sunt neaparat la fel cu ale colegilor. Se precizeaza faptul ca fiecare om se naste cu potentialul de a
invata si de a deveni orice isi propune in viatd, dar pentru implinirea visurilor este nevoie de
incredere in propriile capacitdti de invatare. Aceasta incredere se poate dezvolta doar printr-o bund
autocunoastere si printr-o bund imagine de sine, prin cunoasterea ,,diamantului” interior.

Ce am reusit pana acum? Elevii sunt incurajati sa noteze o lista cu trei lucruri pe care le-
au invatat pana la aceasta varsta si un lucru pe care ar dori sa-1 invete. Se discutd pe baza listel
alcatuite — elevii identifica cine i-a ajutat sa invete ceea ce stiu acum (familia, scoala, etc), ceea ce
cred ei cd i1-a impiedicat sa invete ce isi doresc, ce/cine 11 poate ajuta in a-si indeplini dorinta si
evidentiaza faptul ca, pentru a realiza ceea ce isi doresc pot oricand solicita ajutorul celor din jur,
ca nu sunt niciodata singuri

Ai incredere in tine! - Elevii vor viziona apoi un spot video despre o fetita care si-a implinit
visul de a canta la vioard in ciuda obstacolelor numeroase pe care le-a Intdmpinat -
https://youtu.be/Ect56804xfA. In urma viziondrii filmuletului, se vor dezbate urmitoarele
intrebari:

e Cum era fetita din film?

e Care era dorinta fetitei?

e Cum se comportau colegii cu ea?
e A renuntat fetita la visul ei?
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e Cine a ajutat-o sa isi realizeze visul?

e Ce ainvatat de la persoana care a ajutat-0?

e Cum a fost ajutata fetita sa reuseasca?

e Care a fost rezultatul faptului ca fetita nu a renuntat la visul sdu, a avut incredere in
ea si a fost perseverenta?

invati din greseli! - elevii vor viziona un spot video despre o serie de oameni de succes
care au esuat la inceputul carierei https://youtu.be/ SWy-WL8WnU. Se va discuta pe baza
materialului vizionat si se vor formula o serie de idei: nu trebuie sa ne fie teama de esec, deoarece
doar gresind si invatand din greseli putem descoperi succesul, putem atinge performanta daca
muncim foarte mult, cand o persoana da tot ce are mai bun in ea pentru a face ceva, atunci va reusi
cu siguranta.

Se formuleazad concluziile activitatii. Profesorul ii indeamna pe elevi sa isi deschida
telefoanele si sda acceseze aplicatia primita ca link: Padlet. Acolo, ca-ntr-un avizier, ei sunt
indemnati sa scrie trei aspecte pe care le-au retinut din activitate, adica trei lucruri demne de retinut
pentru a se cunoaste mai bine pe sine in scopul capatarii unei increderi mai mari, personale.

Pentru portofoliul personal elevii vor avea de realizat un jurnal de succese — in acesta vor
nota doar realizarile, succesele lor, iar jurnalul ii va ajuta sa gandeasca pozitiv, sa isi stabileasca
obiective, sd constientizeze ce au realizat, unde mai au de lucrat, sd-si dea seama de ceea ce ii face

sd reuseasca in anumite situatii si in altele nu, sa-si depaseasca temerile (atunci cand constata ca
au reusit sa faca ceva nou), sa-si dea seama daca si-au gestionat timpul cu folos sau nu, etc.
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Proiect de lectie

Data: 05. 06. 2024

Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala Cépitan aviator Mircea T. Badulescu, Buzau
Clasa: I A

Propunaitor: prof. inv. primar Zaharia Alina - Gabriela

Disciplina de inviatimant: Matematica si explorarea mediului

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

Unitatea de invitare: ,,Se apropie vacanta Recapitulare finald”

Subiectul/Tema lectiei: Adunarea si scaderea in concentrul O - 100, fara trecere peste ordin
Tipul lectiei: consolidarea si sistematizarea cunostintelor

Forma de realizare: lectie integrata

Competente generale:
1. Utilizarea numerelor in calcule elementare

4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica
5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea unor date

Competente specifice:
1.4. Efectuarea de adundri si scaderi, mental si in scris, recurgand mereu la numarare
1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (termen, suma, total, diferentd <, >, =, +. -
) in rezolvarea si/sau compunerea de probleme
4.2 Identificarea unor consecinte ale unor actiuni, fenomene, procese simple
5.2. Rezolvarea de probleme simple in care intervin operatii de adunare sau scadere in concentrul
0-100, cu sprijin in obiecte, imagini sau reprezentdri schematice.

Competente specifice integrate:

Comunicare in limba roména
1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate

1.3. Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte in enunturi rostite cu claritate

2.1. Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare

3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii scurte, scrise cu litere de tipar sau de mana
4.1. Scrierea literelor de mana

Arte vizuale si abilitati practice
2.5. Explorarea de utilizari in contexte variate a lucrarilor realizate prin efort propriu

de exprimare vizuala, muzicald, verbala, kinestezica

Muzica si miscare
2.1. Cantarea individuala sau 1n grup, asociind miscarea sugerata de text si de ritm
3.2. Executarea unui dans cu miscare repetata, pe un cantec simplu sau pe auditie

Dezvoltare personala
2.1. Recunoasterea emotiilor de baza raportate la experientele de viata traite
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Obiective operationale:

O1 - sarezolve, oral si in scris, exercitii de adunare si scadere cu numere naturale de la0

la 100, fara trecere peste ordin

O2 - sa efectueze proba operatiilor de adunare si scadere
O3 - sa utilizeze limbajul specific matematicii (termeni, suma, descazut, scazator,

diferenta), in prezentarea demersurilor de rezolvare a exercitiilor si a problemelor

O4 - sa afle termenul necunoscut din operatiile de adunare si scadere
O5 - sa rezolve probleme in care se foloseste terminologia matematica specifica (suma,

diferenta, cu atat mai mult, cu atat mai putin, etc.)
Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia euristica, explicatia, exercitiul, dialogul, jocul
didactic, demonstratia, problematizarea

Mijloace de invatamant: foi cu exercitii, marker, creta, tabla, fise de lucru, jetoane
Forme de organizare: frontal, individual

Resurse:

Temporale: 45 minute

Spatiale: sala de clasa

Umane: 25 de elevi.

Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematicd a comportamentului elevilor,
aprecieri verbale, evaluare reciproca, acordarea de stimulente/recompense.

Digitale

Calendarul naturii https://www.liveworksheets.com/ym1503535rz

Joc pentru terminologia matematica :
https://wordwall.net/ro/resource/900945/terminologie-matematica

Film germinatia plantei https://www.youtube.com/watch?v=w77zPAtVTul

Filmul ,,Povestea buburuzei” https://www.youtube.com/watch?v=0VCkOY5ZiGg

Fisa de lucru
https://www.liveworksheets.com/worksheets/ro/Matematica/Adun%C4%83ri/Adunarea
si sc%C4%83derea numerelor 0 -100 ppl445662s0

Cantecel https://www.youtube.com/watch?v=efHrVbOGQOLU

Bibliografie:

Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invdtare pentru formarea competentelor
cheiela scolarii mici - program de formare de tip ,, blended learning” pentru cadrele
didactice dininvatamdntul primar, suport de curs METCS, 2012

Lupu, C., Metodica predarii matematicii, Manual pentru Licee pedagogice clasa a
Xll-a, Editura Paralela 45, Pitesti, 1998

Taut Anca Veronica, Caiet de aplicatii, clasa I, Editura Sinapsis, Bucuresti, 2013
Adina Micu, Simona Brie, Culegere matematica clasa |, Editura Sinapsis, Bucuresti,
2013

*** Programa scolara pentru clasa I, aprobata prin ordin al ministruluinr.
3418/19.03.2013;
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Desfasurarea activitatii

Etapele
lectiei

C.S

Continuturile invatarii

Strategii didactice

Metode,
procedee si
tehnici
didactice

Mijloace de
invatimant

Forme de
organizare

Evaluare

1. Momentul
organizatoric

Se asigurd un climat educational
favorabil, se pregitesc materialele
didactice, echipamentul necesar.

Se completeaza Calendarul naturii.

https://www.liveworksheets.com/ym150
3535rz

conversatia

tabla

interactiva

frontal

observarea
sistematica

2. Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Se realizeaza cu ajutorul unui mesaj
adus de Zana Primavara. Trebuie doar sa
fie atenti si sa rezolve sarcinile propuse.

,BUNA DIMINEATA, COPII
JUCAUSI!

CULOAREA APLECAT ROCHIAS
- ADECOLORAT!

GRADINA-1 GOALA...

RANDUNELELE NU-S,

BUBURUZA S-ADUS...

SA LE GASIM, COPII,

DIN JOACA, S-AU PUTUT RATACL.”

Se anunta tema si obiectivele
operationale intr-un limbaj accesibil.

»Astdzi la ora de Matematicd si
explorarea mediului, prin diverse jocuri
si exercitii, vom recapitula operatiile de
adunare si scadere, de la 0 - 100, fara
trecere peste ordin, vom consolida ceea ce
stim despre anotimpul primévara i
despre plante.”

conversatia

explicatia

mesaj

proiectat

frontal

observarea
sistematica

3. Dirijarea
consolidarii

Se propune un joc pe platforma
Wordwall, legat de consolidarea
terminologiei corespunzatoare
operatiilor de adunare si scadere.

https://wordwall.net/ro/resource/90
0945/terminologie-matematica

Se citesc probleme in versuri, elevii
asculta si gasesc raspunsurile corecte.

Stau la sfat, pe ramurele

Treizeci de pasarele.

O casuta pasareasca

Ar dori sa construiasca.

Zece zboard dupa crengute,

Zece merg dupa graunte,

Inca zece-n fuga mare

Merg sa caute-un loc cu soare.

Oare cdte pasarele

AU ramas pe ramurele?

Cincizeci albine muncitoare

Zboara din floare in floare.

Doud zeci de furnici card in spate

Boabe pentru-a lor surate.

jocul didactic

conversatia
problemati-

zarea

tabla

interactiva

probleme 1in
Versuri

frontal

frontal

analiza
raspun-
surilor

aprecieri
verbale
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Patru fluturi in culori

Zboara veseli catre flori.

Munca este mai placuta

Cdnd un greieras le cdnta.

Dragi copii, ati calculat?

Cdte gaze-ati numarat?

Se prezintd carticica ,,Matematica in
gradina Primaverii”.

Coperta cartii reprezintda gradina
Primaverii.Peisajul e lipsit de viata, fara
insecte, pasari, vegetatie, iar Zana
Primavara nu are culoare.

Fiecare pagina prezintd un simbol al
anotimpului primavara si ofera exercitii
variate si integrate care odata rezolvate
corect vor permite acelui simbol sa ajunga
in gradina Primaverii.

Simbolurile primaverii au fost decupate
CU 0zi inainte.

Elevii rezolva exercitiile de pe prima
pagind si lipesc randunele decupate pe
coperta cartii. In mod similar se
procedeaza si cu celelalte pagini.

PAGINA RANDUNELELOR

Se citeste 0 ghicitoare despre randunica.
,,Coada ca o furculita,

Rosioara sub barbitda,

Toamna plec de-aici din tard,

Primavara ma-ntorc iarad.
Ldnga voi ma
cheamd...”

stau fara frica, si

Copiii despart cuvantul ,,randunica” in
silabe, scriu cuvantul pentru a completa o
propozitie, ,, Rdndunica cea voioasa la
noi iardsi a sosit.”

Copiii  afla cateva noutdti despre
randunica din rubrica ,, Stiati ca...” si
rezolva exercitiile propuse.

Corectitudinea rezultatelor le aduce un
mesaj ,, fmpreund suntem mai buni!” si
posibilitatea de a lipi randunelele in
gradina Primaverii.

PAGINA POMILOR

Se procedeaza la fel ca in prima pagina.
Copiii gasesc cuvantul potrivit si
completeaza propozitia: ,,Pomii
inmuguresc si infloresc.”

Se gasesc sinonime pentru cuvantul
,pom”. Copiii rezolva exercitiile de
adunare si scadere cu mai multi termeni,
calculeazd si fac proba, gasesc o litera,
identifica parteacomponenta a copacului,
0 scriu  pe etichetd i unesc

explicatia

conversatia

conversatia

problematiza
rea

conversatia

problemati-
zarea

carticica
matematica

tabla

individual

Frontal

frontal

individual

observarea
sistematica
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corespunzator (etichetd/denumire parte interactiva
componenta - desen/parte componenta).

Se discuta despre rolul semintei, acela
de a da nastere unei noi plante.

Copiii vizioneaza filmul de pe youtube
care prezintd germinatia, etapele
germinatiei lafasole.

https://www.youtube.com/watch?v=w77
ZPAtVTuUI

Copiii lipesc pomul inflorit.

PAGINA SOARELUI

Copiii citesc propozitia, spun insusiri frontal
pentru cuvantul , soare”, descoperd si | conversatia
bifeaza elementele de care are nevoie o .
plantd pentru a creste si a se dezvolta problemati-
frumos. zarea

Copiii rezolva exercitiile propuse si Fabla .
descopera mesajul ,,4 lucra impreund interactiva
este usor!”.

Copiii lipesc soarele pe coperta cartii.

PAGINA GAZELOR

Se prezinta filmul cu ,Povestea
buburuzei”, de Eugen Jianu.

https://www.youtube.com/watch?v=0
VCkOY5ZiGg

individual

Copiii vizioneaza povestea,
completeazadiamantul despre buburuza,
propozitia despre albinda si rezolva
exercitiile de aflare a numarului
necunoscut.

Copiii asaza insectele 1in gradina
Primaverii.

carticica
matematica

PAGINA FLORILOR

Copiii descopera lumea florilor de
primdvara, rezolvand problemele de
matematica.

De asemenea, copiii vor enumera
asemanarisi deosebiri despre doua flori de

primavara.
Copiii lipesc lalelele realizate cu
perforatorul,  ghioceii in  gradina
primaverii.

Invatatorul lipeste jetoane similare pe
mesajul Primaverii care este afisat la
tabla si este scris pe 0 coala de flipchart.

COPERTA DE FINAL o infatiseaza pe
Zana Primavara cdreia copiii trebuie sa-i
deseneze expresia fetei potrivit emotiei
transmise.

Copiii  vor colora PETALELE
corespunzator  codului culorilor,
realizind astfel 0 altd pagind a cartii.
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https://www.youtube.com/watch?v=w77zPAtVTuI
https://www.youtube.com/watch?v=w77zPAtVTuI
https://www.youtube.com/watch?v=w77zPAtVTuI
https://www.youtube.com/watch?v=oVCkOY5ZiGg
https://www.youtube.com/watch?v=oVCkOY5ZiGg

Co-funded by
the European Union

,SCOALA NOASTRA - SCOALA VIITORULUI”
2023-1-RO01-KA122-SCH-000131229

4.
Asigurarea
retentiei si
transferului

Elevii vor rezolva frontal o fisa de
lucru- Adunarea si sciderea numerelor
0-100.

https://www.liveworksheets.com/wor
ksheets/ro/Matematica/Adun%C4%83r
i/Adunarea_si_sc%C4%83derea_nume
relor_0_-100 pp1445662s0

Copiii ascultd cantecelul si executa
miscaricorespunzatoare.

https://www.youtube.com/watch?v=efHr
VbOGQLU

Cu ajutorul aplicatiei
(https://www.canva.com),

copiii, cu sprijinul cadrului
vor realiza un afis

,,SFATURILE PRIMAVERII”.

Canva

didactic,

conversatia

fisa de lucru

frontal

verbale

aprecieri

5. Aprecieri
si
recomandari

Se expun cérticelele, cadrul didactic face
aprecieri generale, intregii clase, subliniaza
punctele tari ale activitatii, dar face si
propuneri de imbunitatire a secventelor
care necesita acest lucru.

conversatia

frontal

verbale

aprecieri

Calendarul naturii
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https://www.liveworksheets.com/worksheets/ro/Matematica/Adun%C4%83ri/Adunarea_si_sc%C4%83derea_numerelor_0_-100_pp1445662so
https://www.liveworksheets.com/worksheets/ro/Matematica/Adun%C4%83ri/Adunarea_si_sc%C4%83derea_numerelor_0_-100_pp1445662so
https://www.liveworksheets.com/worksheets/ro/Matematica/Adun%C4%83ri/Adunarea_si_sc%C4%83derea_numerelor_0_-100_pp1445662so
https://www.liveworksheets.com/worksheets/ro/Matematica/Adun%C4%83ri/Adunarea_si_sc%C4%83derea_numerelor_0_-100_pp1445662so
https://www.youtube.com/watch?v=efHrVbOGQLU
https://www.youtube.com/watch?v=efHrVbOGQLU
https://www.youtube.com/watch?v=efHrVbOGQLU
https://www.canva.com/
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